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内容概要

本书是一本优秀的面向对象技术的基础教程，深受全世界专业人士和学生的广泛好评。
作者以一种通俗易懂的方式清晰地解释了面向对象的基本概念，使用UML技术介绍了面向对象的需求
、分析和设计方法。
全书共分11章，每章专注于一个主题，包括需求收集、需求确认、00分析、00设计、见编程、00测试
、软件过程等。
每章最后都配有复习题，有助于读者自己测试对所学内容的掌握程度。
本书作为00入门读物，可用作高校面向对象技术的教材，也广泛适用于00程序员、业务分析员、用户
、项目经理、系统设计员等广大读者。
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作者简介

Scott W.Ambler是Ronin国际公司的总裁，世界知名的技术作家和咨询顾问，《软件开发》杂志专栏作
家，也是获奖图书《Building Object Applications That Work》、《Process patterns》、《More process
Patterns》、《敏捷建模》的作者以及《The Elements of Java Style》
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