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内容概要

本书认Visual Basic 6.0中文版为语言背景，结合大量实命例，全面细致地介绍了可视化编程的概念、方
法和相关技巧。
本书共分为16章，涉及了程序代码基础、可视化编程的概念、常用控件的使用、ActiveX控件的使用和
开发、多媒体的应用、文件系统操作、面向对象编程、数据库访问技术和客户机/服务器程序设计的一
般步骤等内容。
另外讲述了在Visual Basic中创建DHTML应用程序的方法，介绍了利用数据库制作报表的方法和发布应
用程序的方法。

    本书每章后均与有习题，配套教材《Visual Basic程序设计实践教程——习题解答及上机指导》不但
提供了本书全部习题解答，还啬了上机指导及课程设计等实践环节。

    本书可以作为高等院校的教材使用，也可作为程序设计人员的参考书，同时还可以作为计算机爱好
者的自学教程。
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