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内容概要

本书主要面向对3DS MAX系统有一定了解的读者,将功能溶入实例中,全面介绍了3DS MAX在创建各种
场景方面的方法和技巧.其中着重介绍场景的构图方法、材质与灯光的配合以及场景的后期处理等。
书中共分为7章，内容包括室内外效果图、园林、游戏、荒漠、太空等典型场景的搭建过程，其中还
穿插介绍了3DS MAX5.0中新增的建模工具，材质及灯光的使用方法和应用技巧。
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