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内容概要

本书全面系统地介绍了COM＋最新软件开发技术。
全书共12章，主要介绍了COM及其相关概念的基础知识，详细解释了每个COM＋服务，并用大量例
子代码演示在VB、C++、J++中COM＋如何工作。
书中还讨论了微软的分布式事务协调器（DTC）、资源分配器等高级技术。
本书适合国内软件开发人员、高等院校研究生和高年级本科生、广大COM＋编程人员和爱好者使用。
特别对那些需要深入理解COM和COM＋的从事C++和Visual Basic的高级开发人员，本书将是一本合适
的参考书。
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