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内容概要

本书详细介绍了美国National Instruments公司（简称NI公司）2001年的最新版本软件LabWindows/CVI
6.0，以及利用该软件作为平台来开发、测试和控制软件的基本方法和步骤。
主要内容包括：LabWindows/CVI的开发环境、应用程序设计、基本函数库和高级函数库以及数据库应
用程序开发-SQL Toolkit，最后还介绍了虚拟仪器软件的设计。

    书中还提供了大量典型的例程，便于读者通过这些例程尽快掌握LabWindows/CVI的编程技术。

    本书可作为工科院校仪器仪表、自动化测试及检测、控制专业的本科生、研究生学习掌
握LabWindows/CVI编程技术的教材，也可供从事仪器仪表、自动化测试及检测、控制专业的工程技术
人员参考。
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