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内容概要

本书的内容组织、讲授方法、选用示例和附带练习都别具特色。
作者根据多年教学实践中发现的问题，通过简练的示例和叙述，阐明了在学习Java中特别容易混淆的
诸多概念。
与前一版相比，本书不但新增了Java2的语言特性，还根据语言的演变作出了彻底的更新，其中最主要
的改变是第9章的群集。

本书被多家权威机构评为最佳Java书籍，适合作为各个层次的Java程序员阅读，也可以作为高等院校面
向对象程序设计语言及Java语言的教材。
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Bruce Eckel    《Thinking in C++》（C++编程思想）作者，该书曾获1995年Software Development Jolt
Award最佳书籍大奖。
Eckel有20年专业编程经验，并自1986年起教育人们如何撰写面向对象程序，足迹遍及全球，成为一位
知名的C++教师和顾问，如今兼涉Java。
他是C++标准委
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