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内容概要

本书介绍了一些具有代表性的别墅实例，如欧美式别墅与加拿大别墅。
在本书中，读者不但可以学会如何利用3ds max创建别墅，还能了解到每个别墅的构造与特点，别墅与
别墅之间的共同点与不同点。
在创建模型时，一定要抓住每个模型的“发光点”，就会创建出比书中更好的模型。
    在书中，作者尽量以简洁、明了的语句并加以图片的讲解，来讲述每个模型的创建过程。
使读者在创建时很轻松的掌握并学会如何创建别墅模型。
书中的“指点”可以使读者在操作过程中避免误操作。
    本书中的所有实例代表了建筑模型制作方面的发展趋势。
本书不仅是建筑设计者、建筑系学生必备的工具书，同时也可以作为相关专业的师生自学、教学参考
书和社会电脑设计培训教材。
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