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内容概要

本书系统讲述CAD/CAM技术的基础概念、基本方法和应用实例。
内容包括CAD/CAM的基本概念和系统组成，CAD技术基础，特征造型技术，装配建模技术，曲面造
型技术，CAM技术基础，数控加工编程技术和MasterCAM编程实例等。
    本书在保持内容的系统性的基础上，突出内容的新颖性、广泛性和实用性，在介绍CAD/CAM的应
用技术和方法的同时，结合流行的MDT和MasterCAM详细展开了应用实践。
    本书可作为机械工程、电气工程专业的本科生、高等职业技术学院学生的教材，也可作为广大从
事CAD/CAM技术研究和工程应用的技术人员的参考书和培训教材。
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