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内容概要

本书介绍了Linux下图形用户编程技术。
全书共18章，分五个部分。
第一部分介绍Linux GUI编程架构以及编程基础知识，第二部分介绍Linux编程常用C语言函数库glibc、
构件库Gtk+、Gnome，第三部分介绍Linux下的GUI生成器Glade，第四部分介绍Linux编程调试工具gdb
及xxgdb。
第五部分平装
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