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内容概要

X－Wind0w/Motif是计算机工作站和大型机主要的图形用户界面系
统，也是自由操作系统Lin以的用户界面，目前已经成为应用最广泛的图
形用户界面标准。
采用X－Window/Motif技术开发的应用软件，具有很高
的可移植件。

0pen0L是二维图形设训与制作的接口标准，广泛应用于可视化技
术、实体造型、CAD/CAM、模拟仿真等诸多领域，是一套独立于操作系
统和硬件环境的三维图形库，具有强大的图形功能和优秀的跨平台移植能
力，已经得到IT工业界的广泛认可。

本书力求以通俗精炼的语言，介绍了在LinuxRedHat6.0平台上开发
Motif和OpebGL程序的技术，可供广大希望从事图形界面、图形设计制作
方面软件开发的Linux爱好者参考，也可作为Linux下C语言开发的入门教
材，同时对其他Dnix系统下的开发人员也有 定借鉴作用。
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