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前言

　　在可视化程序设计平台广泛流行和应用的今天，程序设计不再是一件神秘的、专业性的工作，很
多非计算机专业的人员都可以亲自动手设计应用程序。
这似乎让人觉得，只要掌握了一门可视化程序设计语言，人人都可以成为编程高手，但事实并非如此
。
要想成为一个熟练的专业化程序设计人员，他（她）至少应该满足以下三个条件：一是能够熟练地选
择和设计各种数据结构和算法，二是熟练掌握一门程序设计语言，三是熟知应用领域的相关知识。
其中后两个条件比较容易实现，而第一个条件则需要花相当的时间和精力才能达到，它是区分一个程
序设计人员水平高低的重要标志。
之所以如此，是因为在绝大多数应用程序中都需要广泛使用各种各样的数据结构和算法。
缺少数据结构和算法的深厚功底，很难设计出高水平的具有专业水准的应用程序。
　　本书的作者SartajSahni博士，多年来一直从事数据结构和算法方面的研究和教育工作，具有丰富的
教学经验，曾获得IEEE计算机分会1997年TaylorL.Booth教育奖。
他撰写了多部有关数据结构和算法方面的著作，本书是他在该领域为广大读者奉献的又一力作。
　　全书共包含三个部分，第一部分主要回顾一些重要的c++程序设计概念以及算法分析与评价的方
法。
第二部分首先对各种数据描述方法进行了精辟地概括，然后依次介绍了数组、矩阵、堆栈、队列、字
典、二叉树、优先队列、竞赛树和图等基本数据结构，对于每一种数据结构都分别采用若干个来自不
同领域的应用实例进行了具体的演示。
第三部分重点介绍了一些常用的算法设计方法及应用，如贪婪算法、分而治之算法、动态规划方法、
回溯算法和分枝定界算法。
　　本书的最大特色就是强调应用。
通过现实生活中的许多应用实例具体演示了书中所介绍的各种数据结构和算法设计方法。
根据实例，读者不但可以印证许多基本概念，而且能加深对它们的理解，从而更好地掌握相应的数据
结构和算法并能达到熟练应用。
通过把应用与理论知识紧密结合，极大地激发了读者学习数据结构和算法的兴趣。
　　如果你是一名程序设计新手，本书可以为你架起一座桥梁，使你如愿以偿地跨人专业程序设计人
员的行列；如果你已经是一名专业程序设计人员，本书可以使你的程序设计水平更上一层楼。
当然，如果你是一名计算机专业的在校学生，本书将是一本非常理想的关于数据结构和算法课程的教
材或参考书。
　　参加本书翻译工作的有汪诗林、孙晓东、蒋艳凰、孙海燕、刘娜、郑倩冰、史军慧、陈海燕，由
王广芳教授和汪诗林博士完成全书的审校工作。
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内容概要

本书是关于计算机科学与工程领域的基础性研究科目之一——数据结构与算法的专著。
    本书在简要回顾了基本的C++ 程序设计概念的基础上，全面系统地介绍了队列、堆栈、树、图等基
本数据结构，以及贪婪算法、分而治之算法、分枝定界算法等多种算法设计方法，为数据结构与算法
的继续学习和研究奠定了一个坚实的基础。
更为可贵的是，本书不仅仅介绍了理论知识，还提供了50多个应用实例及600多道练习题。
    本书内容广博权威，结构清晰合理，是一本全新的有关数据结构与算法的教材，对于计算机科学与
工程领域的从业人员也是一本很好的参考书。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<数据结构、算法与应用>>

作者简介

Sartaj Sahni在 Cronell大学获得硕士和博士学位。
曾任教于明尼苏达大学。
目前是佛罗里达大学计逄机与信息科学工程系主任。
Sahni教授在数据结构与算法领域的研究和教学方面享有世界声誉，因此当选为IEEE和ACM两会会士
以及欧洲科学院院士，并获得IEEE计算机学会的Taylor L.
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媒体关注与评论

　　“纵览全书可以看出作者具有丰富的教材编写经验。
它是一本新的、有关数据结构和算法的教材，适合于当前计算机本科教学的需要。
”　　——Sang W.Lee，密歇根大学　　“注重应用不仅可以使课堂教学更生动，而且可以激励学生
投身于相关的应用。
”　　——Yu Lo C.Chang，新汉普郡大学
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