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19.3在程序中使用FTP控件
19.3.1连接服务器
19.3.2响应OnNewDir事件
19.3.3改变目录
19.3.4 跟踪文件传送
19.4总结
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20.2.5使用远程对象
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20.4.3理解DataCOMClient
20.4.4编辑数据行
20.5程序数据和自动化数据
20.6测试远程调试系统
20.7总结
第21章 MIDAS
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21.1.2分布式计算的目的
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21.4.2公文包模型
21.4.3PacketRecords
21.5错误处理
21.6 服务器端逻辑与客户端逻辑
21.7所需的DLL
21.8使用OLEnterprise
21.9 总结
第22章 AcriveForm
22.1介绍ActiveForm
22.2建立ActiveForm
22.3配置在InternetExp1orer里使用的ActiveForm
22.3.1为ActiveForm设置选项
22.3.2连接到ActiveForm上
22.3.3了解OCCACHE
22.4 使用CAB文件和包
22.4.1理解INF文件
22.4.2许可证问题
22.5在Word中运行AcriveForm
22.5.1注册应用程序
22.5.2在Microsoft岁ord里运行窗体
22.6使用ActiveFOrm模板
22.7套接字和AcriveForm
22.7.1套接字概述
22.7.2建立套接字支持的MIDASActiveForm
22.7.3创建基于MIDAS的ActiveForm
22.8总结
第23章 MTS
23.1什么是MTS
23.2如何安装MTS
23.3创建简单的MTS服务器
23.4 创建简单的MTS客户程序
23.5调用本地对象
23.6用MTS注册对象
23.7远程调用对象
23.8创建简单的MTS数据库服务器
23.9创建简单的MTS数据库客户程序
23.10处理MTS事务
23.11建立跨越多个服务器的MTS示例
23.12Rocket程序的代码
23.13总结
第24章 CORBA
24.1理解CORBA
24.1.1什么是CORBA
24.1.2比较DCOM和CORBA
24.1.3什么是ORB
24.1.4什么是SmartAgent
24.1.5什么是BOA
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24.1.6什么是代理、存根和框架
24.1.7理解Delphi和CORBA
24.2两个重要的CORBA存储库
24.2.1什么是InterfaceRepository
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24.3.1服务器
24.3.2客户程序
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24.6简单的CORBA数据库对象
24.6.1 创建CORBA数据库服务器
24.6.2创建客户程序
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25.1在Delphi和Java中使用CORBA
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25.3从C＋＋Builder调用DelphiCORBA服务器
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25.3.2理解BCBCorbaserver
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第七部分 游戏编程
第26章 VCL图形类
26.1WindowsGDI与VCLTCanvas
26.1.1理解GDI
26.1.2 VCL使图形编程更容易
26.2使用TCanvas
26.3研究与使用画刷
26.3.1TBeush.Color属性分析
26.3.2TBrush.Style属性分析
26.3.3TBrush.Assign方法分析
26.4 研究与使用画笔
26.4.1TPen.Style属性分析
26.4.2TPen.Width属性分析
26.4.3TPen.Mode属性分析
26.5研究与使用字体
26.5.1TFont.Height属性分析
26.5.2TFont.Size属性分析
26.5.3TFont.Name属性分析
26.5.4 TFont.Style属性分析
26.6 研究与使用TCanvas.PenPos
26.7研究与使用TCanvas.ClipRect
26.8研究与使用TCanvas.CopyMode
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26.9研究与使用TCanvas.Pixels
26.10 分析与理解TCanvas方法
26.11 MainBrush范例代码
26.11.1 OnCreate事件
26.11.2FormShow方法
26.11.3设置画笔模式
26.11.4使用Fonts
26.11.5在画布上画出形状
26.11.6使用CopyMode
26.11.7修改ClipRect
26.12其他名称的线条
26.13 深入研究VCL
26.13.1深入了解TColor
26.l3.2Colors样本项目
26.13.3OnChange事件处理程序
26.14 调色板
26.15 深入了解Windows的图形文件格式
26.15.1分析位图和DIB
26.15.2分析图标
26.15.3分析元文件
26.16分析TPaintBox和Tlmage
26.17再谈位图
26.18 总结
第27章 DirectDraw
27.1理解DirectDraw
27.1.1什么是DirectDraw
27.1.2 关于双缓冲的几点想法
27.1.3硬件与仿真
27.2 一个简单的DirwreDraw程序
27.3释放接口
27.3.1进入独占模式和改变屏幕分辨率
27.3.2DirectDraw表面是什么
27.3.3向屏幕写文本
27.3.4 交换表面
27.3.5释放内存
27.4平滑动画
27.5使用位图
27.6游戏资源
27.7总结
第28章 更多的DirectX技术
28.1DirectSound
28.1.1 初始化DirectSound
28.1.2枚举声音驱动程序
28.1.3使用DirectSOundBuffer
28.1.4 打开WAV文件
28.1.5播放声音文件
28.1.6播放大文件
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28.1.7一次播放两个WAV文件
28.2创建DirectX游戏
28.2.1创建DelphiMan程序
28.2.2实现DelphiMan程序的注意事项
28.2.3“机器人物 的控制
28.2.4小结DelphiMan程序
28.3浏览Direct3D
28.4关键的3D技术
28.5总结
配套光盘内容
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