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内容概要

本书指导读者利用JAVA语言进行面向对象的程序设计，详细介绍了JAVA的基本语法及它的高级特性
（网络编程、高级面向对象能力、多线程），系统地讲述了JAVA的高级理论，形象地阐述了面向对象
基本理论。
书中包括320个有用的JAVA程序，15000余行代码，这些短小精悍的程序示例有助于读者理解含义模糊
的概念。
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