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内容概要

本书要介绍ActiveX这一当前的“热点”技术中的一些核心技术。
全书共分9章：第1章给出了ActiveX的定义，介绍ActiveXSDK的内容；第2章介绍VBScript；第3章讨论
组件对象模型(COM)；第4章介绍Win32 API的ActiveX扩展WinInet API；第5章讨论ActiveX的一些控件
；第6章介绍包含许多ActiveX控件的ICP及与这些控件有关的主要Internet协议；第7章讨论ISAPI扩展和
过滤器；第8章讨论Internet安全性；第9章介绍ActiveX Confernecing API及一些“Active”产品。

本书包含大量的实例程序，内容丰富、新颖，涉及Microsoft的最新Internet技术，可供广大Internet开发
者、软件开发人员和计算机爱好者学习参考。
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