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内容概要

　　本书集所有必备知识之大成，通过本书全面而系统地了解动画这门艺术之后，再针对个别有兴趣
的领域继续深造。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<北京电影学院动画学院经典教材 >>

书籍目录

前言
第一章 动画概述
　第一节 动画的基本概念
　　一、什么是动画
　　二、动画的特点与应用范围
　第二节 动画的起源与发展
　　一、动画的发明和早期发展
　　二、中国动画发展概况
　　三、当代世界动画发展概况
第二章 动画的分类
　第一节 以技术形式分类
　　一、平面动画
　　二、立体动画
　　三、电脑动画
　　四、其他形式
　第二节 以传播途径分类
　　一、影院动画片
　　二、电视动画片
　　三、其他传播媒体
　第三节 以性质分类
　　一、商业动画片
　　二、艺术动画片
第三章 动画的风格与流派
　第一节 中国动画
　第二节 美国动画
　第三节 加拿大动画
　第四节 欧洲动画
　第五节 日本动画
第四章 动画的创作要素
　第一节 商业动画片的创作要素
　第二节 艺术动画片的创作要素
第五章 原画设计
　第一节 物体的运动规律
　　一、人类与动物的运动规律
　　二、自然现象的运动规律
　第二节 角色动作设计
　　一、动作的形态设计
　　二、动作的时间控制
　　三、摄影表的使用
第六章 动画的制作
　第一节 动画的工具
　第二节 工作团队的职责与任务
　第三节 动画片的制作流程
　　一、前期策划阶段
　　二、中期制作阶段

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<北京电影学院动画学院经典教材 >>

　　三、后期制作阶段
第七章 动画制片概述
　第一节 认识动画产业
　　一、产业盈利模式
　　二、营销要点
　第二节 动画形象授权
　　一、形象的长期经营
　　二、衍生产品的开发
　第三节 动画制片企划书
第八章 动画创作者的基本素养
　第一节 基础技能
　第二节 动作设计
　第三节 视听语言
　第四节 综合人文素养

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<北京电影学院动画学院经典教材 >>

章节摘录

版权页：   插图：   德国人首创用笔直接在胶片上绘制的“抽象派动画片”。
他们用抽象的几何图形，如圆型、方形、波浪、格子以及线条，通过各种形状的动作变换，产生许多
时而繁复、时而单纯的动态画面，被称为“可见的音乐”。
在有声电影技术发明之后，欧洲的动画家们积极地探索画面与声音之间的关系，将两者之间配合的可
能性发挥到了极至，扩展了当时动画片的表现形式。
 在美国，则以“娱乐”作为动画片的创作目的，声音是动画片中展现角色特征和个性的工具。
当欧洲动画家们对动画进行艺术探索时，美国的动画产业环境逐渐健全，动画业进行了大规模的生产
与发行。
美国动画的这种强势的商业力量造成了欧洲艺术与实验动画的衰落与停滞。
 第二次世界大战的爆发，反而给各国的动画业一个重整旗鼓的机会。
受到战争的影响，原本被美国独占的全球市场被战争分割成为好几块，这刺激了世界各国动画业的独
立发展。
 此外，因为许多国家的政府把动画片视为战争宣传的手段，所以开始出现了一些国家的政府出资来扶
持动画产业的现象。
 以下介绍几个在世界动画史占据重要地位的欧洲国家及其动画流派的代表性人物。
 1.南斯拉夫的“萨格勒布学派” 在“二战”之后，东欧成立了许多动画制片厂，其中南斯拉夫的萨格
勒布动画电影制片厂生产了许多别具风格的动画片，取得了显著的艺术成就。
 1956年，一群被美国UPA的作品所启发的艺术家和动画家成立了萨格勒布动画电影制片厂。
在长期与外界孤立的情况下，南斯拉夫的动画师对“有限动画”进行了许多技术探索，也就是用最少
数量的赛璐珞片，制作出具有动感的动画片。
 萨格勒布动画电影制片厂所出品的动画片具有独特的想象力，它们大多讲述有趣、简单的故事，营造
出超现实的角色与场景。
萨格勒布动画以其充满动感、韵律的动作表现，在当时的世界动画影展上得到了广大的回响。
随着更多优秀艺术家、漫画家、动画家的加入，“萨格勒布学派”逐渐成为了一个具有很大影响力的
动画艺术代表团体，在20世纪60年代对世界动画的发展造成了深刻的影响。
 2.捷克动画 木偶戏剧本来是在捷克广为流行的一种民间艺术，“二战”之后，在捷克斯洛伐克电影制
片厂的推动下，木偶成为动画片中最重要的表现工具。
 捷克木偶动画的代表人物是杰利·川卡（Jiri Trnka），他擅长以木偶及绘画来讲述故事，早期的作品
包括《皇帝的夜鹰》、《捷克的古老传说》等。
木偶动画制作工艺精美，动作流畅，展现了动画超越国界的表现力，在整个欧洲赢得极高的名声。
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编辑推荐
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