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内容概要

这本《动画透视设计》由陈晶柱主编，内容广泛实用，除涉及一般绘画和设计的基本透视知识外，还
融入了动漫游戏中特有的夸张透视及广角镜头透视等知识。
其中关于透视夸张的内容，在国内相关教材中是首次提出。

为了更符合动漫游戏创作对透视设计的实践要求，本书将透视规律与构图、镜头运动结合起来进行讲
述，使学生能举一反三，融会贯通。
本书图文并茂，繁简适宜，利于培养学生的逻辑思维和形象思维两种能力。
通过对本书的学习，学生不仅能全面地掌握透视知识，还能在今后的动漫游戏创作和设计中灵活地运
用这些知识。

《动画透视设计》适合动画、漫画、插画、电子游戏、油画、中国画、建筑、工业设计、美术教育及
艺术设计等专业的本、专科学生学习，也适合作美术类成人教育的透视课程教材。
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章节摘录

版权页：   插图：    透视学是研究如何在平面上表现物象立体感、空间感的原理与规律的学科，运用
透视规律能指导我们用现实中所看到的样子去描绘物象。
它不仅能在平面的纸上创造出无限深远的三度空间，而且使我们的室内外写生、动画场景设计与人物
创作更加真实而生动。
透视学是动画专业的一门基础课程，是动画创作必须具备的基础应用能力，只有深入地理解透视原理
，掌握透视图的制作技能，才能准确地表现人物及景物的比例、结构、造型，以及更好地把握人物及
场景的空间关系。
 第一节 概述 一、透视与透视学 在生活中，无论我们是在室内还是在室外，在城市或是在野外，当我
们观察景物时，景物的形象常常与原来的实际状态有所不同。
如同样高的建筑变得愈远愈低，愈远愈小，见图1—1；同样宽的道路变得愈远愈窄，长方形或正方形
变成不规则四边形，直角变成锐角或钝角，方形变成了梯形，圆形变成了椭圆形，见图1—2。
这种近高远低，近大远小的现象被称为透视现象。
 当我们透过窗前的玻璃看户外的风景时，闭上一只眼睛用另一只眼睛进行观察（眼睛的位置不要移动
），然后把景物的形态依样描画在玻璃上，留在玻璃上的图形，就是窗外景物的透视图，它具有空间
感和立体感。
“透视”一词的含义就是透过透明平面观察景物、研究其形状的意思。
 透视学是在平面上研究物象投影的原理和法则的学科，即研究在平面上立体造型的规律。
 虽然我们能观察到客观景物存在近大远小、近高远低、近宽远窄这样的变化，但仅凭这点感性知识是
不能解决画面透视问题的。
因为我们要表现的空间环境广阔复杂，物象千姿百态，人与物、人与景、人与人之间的关系怎样处理
才准确？
大到什么程度、小到什么程度才合理？
高低、宽窄怎么确定？
这些都需要透视理论的指导，即按照透视的基本规律，运用科学的作图方法进行绘制，不能随心所欲
、任意铺排。
 二、形体透视 形体透视又称为线的透视，是研究景物由于外形及所在空间位置的不同，表现在画面
上的轮廓与体面关系近大远小变化的透视技法。
本书所涉内容，主要是研究景物的形体透视绘制技法。
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