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内容概要

本书作者桑德拉·L.卡尔弗特博士是美国乔治敦大学儿童数字媒体研究中心的主任，几十年来长期从
事媒体与儿童发展的实验研究，是美国目前公认的媒体发展心理学研究的权威。
在《信息时代的儿童发展》一书中，卡尔弗特博士阐述了科技逐渐融入了人类文化过程中所存在的诸
多问题，特别关注了那些业已存在的和即将出一的信息技术对儿童的影响，就信息技术对儿童的思想
和生活的作用提出了一些重要的问题。
并在些基础上深入分析了这些技术产生的影响对父母、老师和政策制定者的深远意义。
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结     计算机上的想像活动     在互联网上进行交流   总结 第十章　信息技术的聚合   内容   监管法则和解
除监管   信息但递的技术性变化     高清晰电视     互动电视     虚拟现实接口     传递方式变化小结   无所不
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