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内容概要

《全国计算机等级考试4级教程:计算机网络(2013年版)》根据教育部考试中心最新颁布的《全国计算机
等级考试计算机网络考试大纲（2013年版）》的要求编写而成，主要内容包括网络技术基础、局域网
基础、Internet基础、Internet基本服务、新型网络应用、网络管理与网络安全，书后附有最新版的考试
大纲及考试样题。
《全国计算机等级考试4级教程:计算机网络(2013年版)》的编写目标是使计算机网络的考生具有计算机
网络基础知识，掌握局域网、Internet的基础原理，熟悉计算机网络系统的组建方法和技术，从而能够
运用掌握的知识进行简单网络应用系统的使用与维护。
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章节摘录

版权页：   插图：   2）响应并发请求 在互联网中，客户机发起请求完全是随机的，很有可能出现多个
请求同时到达服务器的情况。
因此，服务器必须具备处理多个并发请求的能力。
为此，服务器可以有以下两种实现方案：重复服务器（Iterative Server）方案。
该方案实现的服务器进程中包含一个请求队列，客户机请求到达后，首先进入队列中等待，服务器按
照先进先出（First In First Out）的原则顺序作出响应。
 并发服务器（Concurrent Server）方案。
并发服务器是一个守护进程（Daemon），在没有请求到达时它处于等待状态。
一旦客户机请求到达，服务器立即再为之创建一个子进程，然后回到等待状态，由子进程响应请求。
当下一个请求到达时，服务器再为之创建一个新的子进程。
其中，并发服务器叫做主服务器（Master），子进程叫做从服务器（Slave）。
 重复服务器方案和并发服务器方案各有各的特点，应按照特定服务器的功能需求选择。
重复服务器对系统资源要求不高，但是，如果服务器需要在较长时间内才能完成一个请求任务，那么
，其他的请求必须等待很长时间才能得到响应。
例如，一个文件传输服务允许客户机将服务器端的文件拷贝至客户机，客户机在请求中包含文件名，
服务器在收到该请求后返回这个文件副本。
当然，如果客户机请求的是很小的文件，那么，服务器能在很短的时间内送出整个文件，等待队列中
的其他请求就可以迅速得到响应。
但是，如果客户机请求的是一个很大的文件，那么，服务器送出该文件的时间自然会很长，等待对列
中的其他请求不可能立即得到响应。
因此，重复服务器解决方案一般用于处理可在预期时间内处理完盼请求，针对于面向无连接的客户机
／拂去器模型。
 与重复服务器解决方案不同，并发服务器解决方案具有实时性和灵活性的特点。
由于主服务器经常处于守护状态，多个客户机同时请求的任务分别由不同的从服务器并发执行，因此
，请求不会长时间得不到响应。
但是，由于创建放服务器会增加系统开销，因此，并发服务器解决方案通常对主机的软硬件资源要求
较高。
实践中，并发服务器解决方案一般用于处理不可在预期时间内处理完的请求，针对于面向连接的客户
机／服务器模型。
 3）服务器进程的安全问题 由于服务器进程的特殊地位，它需要经常性地读取系统文件、保存日志、
访问保护数据，具有相当高的特权。
同时，操作系统通常对服务器试图访问的用户文件也不加限制。
因此，服务器不能无所顾忌地相信任何客户机，盲目处理任何客户机的请求。
它必须承担保障系统安全性的责任，负责实施系统访问和保护策略。
 但是，安全性问题是很难解决的。
震惊世界的莫里斯“蠕虫”（Worm）病毒事件就利用了Unix上一个叫fingerd的服务器。
由于fingerd服务器没有检查收到的请求，使得Worm病毒在Internet中大量复制，造成了极大的损失。
 4.1.2对等计算模型 1.什么是对等计算模型？
 对等计算（Peer to Peer，P2P）可以简单地定义成通过直接交换来共享计算机资源和服务，而对等计算
模型在应用层形成的网络通常称为对等网络。
在P2P网络环境中，成千上万台彼此连接的计算机都处于对等的地位，整个网络一般来说不依赖于专
用的集中服务器。
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编辑推荐

《全国计算机等级考试4级教程:计算机网络(2013年版)》可供报考全国计算机等级考试计算机网络科目
的考生使用，也可作为普通高等学校网络课程的参考书。
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