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内容概要

《Visual Basic程序设计》针对高等学校VisualBasic程序设计课程编写，内容安排兼顾计算机等级考试要
求，为学生将来从事应用程序开发奠定良好的基础。
全书共10章，主要内容包括Visual Basic 6.0集成开发环境、面向对象程序设计的基本概念、常用控件与
窗体、Visual Basic程序设计基础、控制结构、数组、过程、文件、图形操作、数据库应用等。
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章节摘录

版权页：   插图：   6.测试和调试应用程序 对程序进行调试和测试，目的是检查出程序中的错误，并进
行修改；发现程序的不足之处，并进行完善，以圆满完成预定的要求。
 本例可进行如下工作。
 （1）单击工具栏中的“启动”按钮，运行程序。
 （2）在文本框中分别输入36和12后，分别单击“+”、“—”、“术”和“／”按钮，观察运行结果
是否正确。
 （3）单击“清空”按钮，查看能否清空操作数和结果。
 （4）单击“退出”按钮，结束程序运行，回到设计状态。
 （5）如果程序运行不能实现预定的功能，或者界面设计不够理想，还可以在设计状态继续进行修改
。
修改后，可再次进行程序的保存、运行和调试。
 7.生成可执行程序 此前设计并保存的工程，只能在VB集成开发环境中运行，要想脱离VB环境独立运
行，还必须生成可执行程序。
 执行“文件”一“生成P1.exe”菜单命令，根据提示进行操作即可将本工程编译成能脱离VB环境而独
立运行的可执行程序P1.exe。
 双击P1.exe文件图标，运行简易计算器程序，测试其功能。
 1.5 VB面向对象程序设计 本节将介绍类和对象的概念。
在VB中，类定义了对象的属性、方法和事件。
对象是类的实例，对象有三要素：属性、事件和方法。
对于VB初学者来说，类和对象的概念有些抽象，可以和现实中的一些概念进行类比。
现实中不乏与类和对象相似的东西，比如，人就是一个类的概念，描述人要有一组属性，如姓名、身
高、体重、性别、籍贯、文化程度等；人都具有一定的行为，即方法，如人的行走、人的说话等；人
能识别一些事件，如呼唤声、汽车警笛声等。
具体的人可以看成是人类的对象，例如张三，一个实际存在的人，具有实实在在的属性值，姓名：张
三，身高：175 cm，体重：72 kg，性别：男，籍贯：北京，文化程度：大学，这些都是张三的特征。
张三——行走，张三——说话等都是张三的行为。
张三能听到别人的呼唤就走过去，听到汽车警笛声就避让，别人的呼唤和汽车警笛声为张三所能识别
的事件，走过去和避让是张三对事件的响应。
在现实中，除了人类以外还有汽车类、船类、飞机类、动物类等。
汽车是类，具体的某辆汽车是对象。
 1.5.1 类 类定义了对象的属性、方法和事件。
在VB系统中，已经设计好了大量的类，如窗体、菜单以及工具箱中的各个控件等。
程序员也可以利用VB中的“类模块”，根据需要自行设计类，实现对一类对象的属性、方法和事件的
定义。
 类是创建对象实例的模板。
可以用已经设计好的类作为模板创建对象，例如，利用工具箱中的CommandButton类作为模板，在窗
体中创建Commandl和Command2等按钮对象。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计》在编写风格上注重由浅入深、循序渐进、逐步扩展，同时辅以大量实例，更
易于学生掌握相关理论，且有助于学生拓宽视野，切实提高程序设计能力和分析问题、解决问题的能
力。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


