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内容概要

　　《普通高等教育精品教材·国家精品课程主讲教材：C语言程序设计（第2版）》是为将C语言作
为入门语言的程序设计课程编写的以培养学生程序设计基本能力为目标的教材。
　　教材以程序设计为主线，以编程应用为驱动，通过案例和问题引入内容，重点讲解程序设计的思
想和方法，并结合相关的语言知识的介绍。
全书主要包括3方面的内容：基本内容（数据表达、数据处理和流程控制）、常用算法和程序设计风
格，以及C语言应用中的一些处理机制。
涉及数据类型、表达式、分支、循环、函数、数组、指针、结构、文件的概念和应用，以及指针和各
种构造类型的混合运用，基本算法等内容。
　　《普通高等教育精品教材·国家精品课程主讲教材：C语言程序设计（第2版）》可以作为高等学
校相关课程和计算机等级考试的教学用书，也可作为对c语言程序设计感兴趣的读者的自学用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   本章要点 什么是程序？
程序设计语言一般包含哪些功能？
 程序设计语言在语法上一般包含哪些内容？
 结构化程序设计有哪些基本的控制结构？
 C语言有哪些特点？
 C语言程序的基本框架是怎样的？
 形成一个可运行的C语言程序需要经过哪些步骤？
 如何应用流程图描述简单的算法？
 对于将C语言作为第一门编程语言（Programming Language）的读者来说，最关心的问题是如何尽快学
会用C语言进行程序设计。
要做到这一点，对程序设计语言（如C语言）要有所了解，更重要的是通过不断的编程实践，逐步领
会和掌握程序设计的基本思想和方法。
 熟练的编程技能是在知识与经验不断积累的基础上培养出来的。
初学者一开始由于缺乏足够的语言知识和编程经验，对于很简单的问题往往也会感到无所适从，不知
如何下手编写程序。
本书建议读者从一开始学习C语言起就要试着编写程序，可以先模仿教材中的程序，试着改写它并循
序渐进，直到会独立地编写程序解决比较复杂的问题。
 为了使读者能逐步从简单的模仿中体会程序设计的基本思想和方法，而不是拘泥于具体的语法细节，
本章作为教材的引言，将简要介绍程序设计语言的功能、语法要素、C语言的特点以及程序设计求解
问题的一般步骤等。
 上述程序并不要求初学者能完全理解，但希望读者能对C程序有个初步的印象。
该程序中的许多内容将会在随后各章中逐步介绍。
 C程序由函数（Function，一种子程序）所组成。
上述程序涉及4个函数：main（）、factorial（）、scanf（）和printf（）。
其中，scanf（）和printf（）是系统事先设计好的函数，分别用于数据的输入和输出；factorial（）是程
序中定义的函数，主要目的是求n！
，并将n作为函数的参数；main（）函数是程序的主函数。
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编辑推荐

《C语言程序设计(第2版)》可以作为高等学校相关课程和计算机等级考试的教学用书，也可作为对C
语言程序设计感兴趣的读者的自学用书。
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