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内容概要

　　《多媒体技术应用学习指导（第3版）（计算机应用专业）》依据教育部中等职业学校计算机应
用专业多媒体技术应用课程教学基本要求编写，同时根据中等职业教育和计算机技术的发展对内容进
行了适当的调整。
本书对主教材的知识点进行了恰当的归纳、整理，对难点、重点进行了讲解及补充，配备了大量的习
题。
　　《多媒体技术应用学习指导（第3版）（计算机应用专业）》主要内容包括：多媒体技术基础、
多媒体计算机系统、多媒体信息处理技术、多媒体作品的开发、多媒体作品素材制作以
及Authorware7.O，书后所附光盘内容包括多媒体课件。
本书的编写以有利于学生更好地掌握本课程为目标，加强学生理论和操作技能的提高。
　　《多媒体技术应用学习指导（第3版）（计算机应用专业）》内容深入浅出，适合中等职业学校
计算机应用专业及其他相关专业使用，也可作为各类计算机培训的教学用书及计算机考试的辅导用书
，还可供计算机工作者及爱好者参考使用。
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书籍目录

第1章多媒体技术基础 1.1多媒体与多媒体技术 1.2多媒体系统的分类 1.3多媒体技术的应用 1.4多媒体技
术的发展 第2章多媒体计算机系统 2.1多媒体计算机系统硬件 2.2多媒体系统软件 2.3多媒体计算机体系
结构 第3章多媒体信息处理技术 3.1多媒体数据的分类及特点 3.2多媒体信息的计算机表示 3.3多媒体数
据压缩和编码技术 第4章多媒体作品的开发 4.1多媒体作品的设计特点 4.2多媒体作品的设计原则 4.3多
媒体作品的开发 第5章多媒体作品素材制作 5.1素材的分类 5.2制作文本信息 5.3声音素材的准备 5.4图形
图像素材的准备 5.5图像编辑处理软件PhotoshopCS4 5.6动画制作软件FlashCS3 5.7制作视频素材 第6
章Authorware7.0 6.1Authorware概述 6.2Authorware操作基础 6.3“显示”图标、“等待”图标和“擦除”
图标 6.4“移动”图标 6.5“声音”图标和“数字电影”图标 6.6“群组”图标和“交互”图标 6.7“框
架”图标和“判断”图标” 6.8Authorware编程初步 6.9使用知识对象建立应用程序
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章节摘录

版权页：   插图：   7）改变图层的顺序 步骤如下： ①选择要移动的图层。
 ②按住鼠标左键不放将其拖放到其他图层的上方或下方，释放鼠标左键。
 说明：图层的顺序改变了，动画中对象的上下关系也会随之改变。
 8）添加引导层 引导层就是用来存放运动路径的图层。
添加引导层的步骤如下： ①在时间轴面板中选择要添加引导层的图层。
 ②单击时问轴面板中的“添加运动引导层’’按钮即可为选定图层添加一引导层。
 说明：引导层不仅仅可以作为一个图层的引导层，它可以是许多图层的引导层。
只需将普通图层拖放至引导层的下方即可。
 9）使用遮罩层 添加遮罩层的步骤如下： ①在图层中绘制一个图形。
 ②在图层的上方再新建一个图层。
 ③在新建图层中也绘制一个图形。
 ④在新建图层上右击，选择快捷菜单中的“遮罩层，，选项。
 ⑤新建的图层变为遮罩层，且遮罩层和被遮罩层同时被锁定。
 说明：①在给一个图层添加遮罩层后，被遮罩层中的图像只会显示出遮罩层中图像与被遮罩层中图像
交叉的部分。
 ②遮罩层一旦被添加，遮罩层与其被遮罩层均会被锁定，这时若想对这两个图层进行编辑，必须要先
解除锁定，锁定一旦解除，遮罩效果将会消失，若想显示遮罩效果，必须再次将其锁定。
 （2）帧 在Flash动画中，帧分为多种类型，如关键帧、空白关键帧等。
 帧：在Flash动画中，帧即是一幅图像。
利用人的视觉原理，将一帧帧单一的图像以一定的速率进行播放便形成了动画。
 关键帧：在Flash动画中，除了将一帧帧单一的图像组合起来播放形成动画外，还可先定义几个比较关
键的帧，由计算机自动插值生成中间的画面。
这几个比较关键的帧便是我们所说的关键帧。
关键帧一般用来定义动画中发生变化的帧。
在时间轴面板中，关键帧是以小黑点来表示的。
 空白关键帧：如果关键帧中无任何对象，即为空白关键帧。
在时间轴面板中空白关键帧是白底的小方格。
插入空白关键帧的方法有很多，可以通过“插入’’菜单来实现，也可通过快捷菜单来实现，还可以
将关键帧中的对象删除，删除对象后的关键帧便成了空白关键帧。
 普通帧：在时间轴面板中，普通帧是灰色的小方格，它必须依附于关键帧，普通帧的存在只是为了延
续关键帧的内容。
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编辑推荐

《中等职业教育国家规划教材配套教学用书:多媒体技术应用学习指导(第3版)(计算机应用专业)》内容
深入浅出，适合中等职业学校计算机应用专业及其他相关专业使用，也可作为各类计算机培训的教学
用书及计算机考试的辅导用书，还可供计算机工作者及爱好者参考使用。
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