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内容概要

本书通过把编程语言的编译同人类对自然语言的理解过程进行类比来阐述编译程序的思想，采用标记
法来创建源语言、中间语言和目标语言符号，生动地描述了多层次编译程序的编译过程；详细介绍
了LL(1)和LR(1)的分析方法，不仅可以帮助读者了解如何做，还使他们知道为什么这样做；介绍了编
译程序的设计方法，并重点介绍了代数形式化方法。

 本书适合作为计算机和电子信息专业本科生和研究生教材，也可
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作者简介

　　苏运霖，暨南大学和印度尼西亚玛中大学教授，印度尼西亚玛中大学信息技术研究中心主任，美
国纽约科学院院士；曾当选为中国电工学会优秀科技工作者和电机工程优秀科技工作者：出版专著三
部、译著一部。
　　颜松远，美国麻省理工学院和英国贝德福特大学教授，武汉大学特聘专家。
曾获英国约克大学数学博士学位，并曾在剑桥大学从事博士后研究。
长期从事数论、计算理论、密码学和信息安全方面的教学和研究工作。
出版专著八部，其中《Number Theory forComputing》一书被翻译成波兰文和中文，《Cryptanalytic
Attacks on RSA》一书被翻译成俄文；在国际各类期刊发表英文论文40余篇。
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章节摘录

　　（5）一些过程间的交叉编译分析需要在链接时间和运行时间完成。
如何有效地管理这个过程是一个未解决的问题。
　　关于编译程序的研究已经产生对于在并行计算机上长的存储器潜伏或通信潜伏的两个一般性技术
：一是潜伏掩盖，它把数据通信和计算重叠起来；二是潜伏的减少，用于把程序重新组织，使得在局
部存储中的数据可有效地重新利用。
在实践中，这两个技术都非常有效。
　　这两种技术在用于网格计算的编译程序中的实现非常复杂，而潜伏掩盖是特别有问题的，因为网
格的潜伏很大而且是变化的，因此，如果我们要确定如何取出变量的值，就需要在估计运行时间方面
和通信延迟方面花费更多时间。
这也就意味着容忍潜伏的算法更为重要。
　　网格计算的编译核心是并行实现。
与此有关的重要问题是网格中自动负载平衡的方案的问题。
为此，就需要有某些必要的信息，例如，循环的上界及数组大小等。
然而，对于许多应用来说，在运行之前这些信息并非已知，缺乏信息对于定义在不规则网格中的问题
也是困难的，它使得即使在同构的并行计算机上也难于实现并行性。
　　⋯⋯
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