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内容概要

　　《高等学校动漫类规划教材：数字游戏场景设计》是“教育部、文化部高等学校动漫类规划教材
”。
书中全面系统地介绍了数字游戏场景设计的发展历史与现状，以及未来的发展趋势。
　　针对数字游戏设计内容之一的场景设计，本书通过概念讲解、过程分析和案例评析逐层深入到数
字游戏场景设计的核心教学内容。
从理论概念到实际案例，便于学生从书本知识出发，掌握数字游戏场景设计的知识要点，学习分析和
把握数字游戏场景设计中的宏观控制能力和细节处理技巧，解决游戏场景设计中的具体问题。
　　本书简明扼要，深入浅出，概念清晰，内容新颖，可作为高等学校的游戏设计专业的教材。
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编辑推荐

　　《高等学校动漫类规划教材：数字游戏场景设计》权威的编写依据：“教育部、文化部高等学校
动漫类教材建设项目”建设成果，按照《动画本科专业规范》和《数字媒体艺术本科专业规范》要求
编写。
　　强大的作者阵容：由教育部、文化部动漫类教材建设专家委员会组织国内外动漫类专业领域的著
名专家学者与知名企业精英联合编著。
　　一流的教材内容：从国内外动漫产业的工程实践中提炼和建没，满足我国高校对动漫人才培养的
需要。
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