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内容概要

　　《计算机辅助设计与制造：Pro/ENGINEER Wildfire4.0中文版》系统地介绍了使用Pro
／ENGINEER软件进行零件设计与数控加工的主要技术。
全书以产品设计到数控加工的过程为主线，介绍零件建模基础、曲面造型、装配和工程图以及数控加
工。
《计算机辅助设计与制造：Pro/ENGINEER Wildfire4.0中文版》在讲述过程中注重从初学者的认识规律
出发，强调实用性、可操作性。
全书不仅对Pro\ENGINEER Wildfire4.0中文版的基小概念和基本操作方法作了浅显易懂、深入浅出的叙
述，而且安排了大最短小精悍、典型实用的例题，使读者能够结合实例进行学习，从而更好地掌握Pro
／ENGINEER Wildfire 4.0巾文版的操作方法和技巧。
　　为便于读者学列，小书附有学习光盘，其中包含各章的主要任务和知识点、实例的源文件和目标
文件、实例的操作屏幕录像、习题练习以及本光盘的使用指南等内容。
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编辑推荐

　　在&ldquo;高等学校大学计算机公共课程教学改革&rdquo;项目建设基础上，由张景中院士牵头、
编审委员会精心挑选优秀教师编写完成。
　　以多元化的教学理念为依据，为计算机基础课程教学提供多元化的教学模式、教学手段、教学资
源，力图为多元教学理念提供具体的实施方案。
　　本系列教材配有如下教学资源：　　学习辅助光盘&mdash;&mdash;安装教材所附光盘中的&ldquo;
师友&rdquo;多媒体教学软件，读者能查看教材中每一个知识单元《包括实验单元)的学习内容、扩展
阅读知识及单元小测试等。
　　网络学习平台&mdash;&mdash;读者可以通过该平台完成课程内容的学习、单元作业、综合实训与
实验、实时测试等。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<计算机辅助设计与制造>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


