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前言

当今，人类正在步入一个以智力资源的占有和配置，知识生产、分配和使用为最重要因素的知识经济
时代，也就是小平同志提出的“科学技术是第一生产力”的时代。
科教是经济发展的基础，知识是人类创新的源泉。
基础研究的科学发现、应用研究的原理探索和开发研究的技术发明，三者之间的联系愈来愈紧密，转
换周期日趋缩短。
世界各国的竞争已成为以经济为基础、以科技（特别是高科技）为先导的综合国力的竞争。
在高科技中，信息科学技术是知识高度密集、学科高度综合，具有科学与技术融合特征的学科。
它直接渗透到经济、文化和社会的各个领域，迅速改变着人们的观念、生活和社会的结构，是当代发
展知识经济的支柱之一。
在信息科学技术中，微电子是基础，计算机硬件及通信设施是载体，计算机软件是核心。
软件是人类知识的固化，是知识经济的基本表征，软件已成为信息时代的新型“物理设施”。
人类抽象的经验、知识正逐步由软件予以精确地体现。
在信息时代，软件是信息化的核心，国民经济和国防建设、社会发展、人民生活都离不开软件，软件
无处不在。
软件产业是增长最快的朝阳产业，是具有高额附加值、高投入／高产出、无污染、低能耗的绿色产业
。
软件产业的发展将推动知识经济的进程，促进从注重量的增长向注重质的提高的方向发展，是典型的
知识型产业。
软件产业是关系到国家经济安全和文化安全，体现国家综合实力，决定21世纪国际竞争地位的战略性
产业。
为了适应知识经济发展的需要，大力推动信息产业的发展，需要在全民中普及计算机的基本知识，广
开渠道，培养和造就一批又一批能熟练运用计算机和软件技术的各行各业的专门人才。
1994年，原国家教委（现教育部）推出了全国计算机等级考试，它是一种重视应试人员对计算机和软
件的实际掌握能力的考试。
它不限制报考人员的学历背景，任何年龄段的人员都可以报考。
这就为培养各行各业计算机的应用人才开辟了一条广阔的道路。
1994年是推出计算机等级考试的第一年，当年参加考试的有1万余人；而2008年，年报考人数已近418
万人。
截至2009年上半年，全国计算机等级考试共开考29次，考生人数累计达3122万人，其中有1170万人获
得了不同级别的计算机等级证书。
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内容概要

　　由教育部考试中心推出的计算机等级考试是一种客观、公正、科学的专门测试计算机应用人员的
计算机知识与技能的全国性考试。
它面向社会，服务于社会。
　　本书根据教育部考试中心最新颁布的“全国计算机等级考试二级c+十语言程序设计考试大纲(2007
年版修订版)”的要求，在2007年版的基础上修订而成，是在全国计算机等级考试委员会指导下，由教
育部考试中心组织编写的计算机等级考试系列教程之一。
主要内容包括：c++的数据类型、基本语句、数组指针和引用、函数的使用、类与对象的相关知识，
此外还介绍了模板和输入输出流。
本书内容精炼，结构合理，便于自学，对读者可能遇到的难点做了十分系统、清楚的阐述，除可以作
为计算机等级考试用书外，也可以作为学习c++语言的参考书。
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章节摘录

插图：在面向对象程序设计出现之前，人们一直采用结构化程序设计（Stmctured Pmgramming，简
称SP）来解决实际问题。
结构化程序设计是面向过程的，其主要思想是将功能分解并逐步求精。
Pascal语言和C语言都很好地体现了结构化程序设计的思想。
按照结构化程序设计的要求，当需要解决一个复杂的问题时，首先应将它按功能划分为若干个小问题
，每个小问题又可以按功能划分为若干个更小的问题，依此类推，直到最低一层的问题较容易用程序
实现为止；然后将所有的小问题全部解决并把它们组合起来，复杂的问题就迎刃而解了。
然而到了20世纪80年代末，随着所要开发程序规模的增大，结构化程序设计的一些缺点就显得越来越
突出，这主要表现为：（1）数据和算法的一致性差。
在结构化程序设计中，数据与处理数据的算法是相互分离的。
当数据量增大时，程序会变得越来越难理解。
如果根据需要而改变某一项数据时，处理此数据的所有算法都要作相应的修改，这就很容易使算法与
数据出现不一致的现象。
这样的程序是很难修改和维护的。
（2）程序的可重用性差。
在电子技术中，要实现某种功能往往有标准的元器件供选择，而不需要自己去设计发明。
这就体现出了可重用的思想，即某种通用功能由事先设计好的标准部件来实现。
如果在程序设计中可重用性高，那么在很大程度上可以节省人力和物力的浪费。
但是结构化程序设计并不支持可重用性，这就使得程序员在开发软件时每次都从零做起，重复着许多
同样的工作。
而现实世界中的实际情况恰恰与结构化程序设计思想不同。
现实世界中每一种事物都具有一些属性来描述自身的特征，同时具有一些操作来改变自身状态。
例如，一辆汽车可以用有型号、颜色、载重量、行驶速度等信息进行描述，这些都是这辆汽车的属性
；而开动汽车使它前进、后退、左转、右转等，都是对汽车状态的操作。
这样，全部属性和操作的集合就定义了这种汽车的类型。
显然，在程序设计中属性对应于数据，操作对应于算法。
因此，将数据和处理数据的算法捆绑成一个整体就定义了一种事物的类型。
事物类型是一种抽象的概念，只有属于该类型的一个事物实例才是具体可见的，这个实例就叫做“对
象”，而事物类型被称为“类”，它们都是面向对象程序设计的基础。
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编辑推荐

《全国计算机等级考试二级教程:C++语言程序设计(2011年版)》是由高等教育出版社出版的。
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