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前言

Internet使全球信息共享成为现实，电子商务、电子社区、电子政务、网络文化等构筑了异彩纷呈的网
络世界，改变着人们的生活和工作方式。
Internet已经成为人们信息获取与发布、信息交流与沟通、商务往来的重要途径。
大学计算机基础教育改革已将网络应用技术作为重要教学内容，网页设计与制作已成为现代大学生的
一项基本技能。
本书以网页设计思想与网页制作方法为中心，取材涵盖网页设计人员应掌握的主要理论知识、技术和
网页制作的基本技能，帮助读者建立对网站的整体认识，并了解网站结构、层次及风格等相关知识，
而后介绍了制作网页和网页素材的相应工具软件。
本书在第1版的基础上做出较大改进，主要特色有：（1）全新的内容架构。
以“先规划再实现”为指导原则，弓I导读者建立全面的网站设计观点，强调网页设计与制作首先应明
确建站目的，并据此开发网站。
与第l版相比，第2版增加了“网站规划与页面布局”一章和CSS相关知识的内容，逐步弓I导设计者采
用把网页结构、表现和行为三者分开描述的规范化模式制作页面，并促使读者接触网页设计领域新技
术，享用技术发展带来的全新设计体验。
（2）全新的软件平台。
介绍Adobe公司Creative Suite 4系列的网页设计新工具的使用方法和设计技术，保证读者所学内容的时
效性和可用性。
内容安排上，全书按照网站设计开发的顺序展开讲解，先介绍网站规划与布局，后介绍页面素材制作
，再讲解页面制作语言及编制网页，最后讲解如何建立网站并发布。
（3）全新的教材体系。
改变“以工具为中心”的教学方式，全书贯穿案例驱动的教学理念，以网站建设示例来介绍相关工具
的使用方法，从而强化对网页设计的理解和制作技术的掌握。
书中的示例都是实际设计过程中最常见、最实用问题的提炼，并给出了完整代码，只要稍加改动就可
以直接应用到实际开发的网站上。
本书按照由基础到应用的原则，采用目标驱动的方式组织内容，注重知识与技能的结合，内容安排循
序渐进，便于使读者先学用、后用好、再提高。
本书可分为4部分：第一部分是基础部分，包括第1章和第2章，介绍网页设计基本概念与网站规划和页
面布局的相关知识。
第1章，网页设计基础，介绍Internet与Web，网页的概念、组成、分类，网页构成元素、常用设计工
具和基本方法，便于读者了解网页基本功能和基本设计思想与方法。
第2章，网站规划与页面布局，介绍多种类型的网站及其结构，并结合实例给出网站规划设计规则，
页面布局方法及色彩在布局等方面的运用知识。
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内容概要

　　《网页设计与制作（第2版）》是按照教育部高等教育司制订的《高等学校文科类专业大学计算
机教学基本要求（2008年版）》修订的，是教育部高等学校文科计算机基础教学指导委员会计算机教
材立项项目成果。
《网页设计与制作（第2版）》具备知识性、技术性、应用性与示范性。
内容涵盖网页设计的理论知识和网页制作技术。
通过对网页设计与制作相关知识、技术、开发工具、应用示例的介绍，帮助读者培养Web应用和信息
发布的能力。
全书包括4部分，第一部分介绍网页设计基本概念与网站规划和版面设计的相关知识，第二部分介绍
应用Fffeworks CS4和Flash CS4制作网页素材图像、动画的方法，第三部分介绍应用网页标记语
言XITLML和Dreamwear CS4工具软件制作网页的方法，第四部分介绍客户端动态网页制作技术。
内容安排循序渐进，便于读者先学用、后用好、再提高。
根据应用性特点，各章均配备范例和习题，采用实例驱动方式，应用新的设计工具平台，引导读者掌
握网页制作技术及各种相关工具软件的具体使用方法。
　　《网页设计与制作（第2版）》可作为普通高等院校“网页设计与制作”课程的教材，也可作为
相关培训教材或相关领域技术人员的参考书。
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章节摘录

插图：4.内容型网站（专题型或个人型网站）这类网站以内容为重点，用内容吸引人。
它可以是一些从事信息服务性的站点，如文学站、下载站、新闻站等，也可以是普通的公司网站，用
于发布公司产品、公司动态、招聘信息等。
这种企业建立的网站，主要是为了让外界了解企业自身、树立良好企业形象，并适当提供一定的服务
。
一般该类网站以设计简洁大方为主，不需要太花哨的东西，以免转移浏览者的视线。
这类网站是目前发展最迅速的，也是最具活力的网站。
它主要提供创建者自身的信息，或者就某一专题提供最新资讯、完整详尽的历史资料以及相关论坛等
内容。
这类网站内容较为单一，技术要求相对较低，适于企业机关、组织机构和个人建造。
5.展示型网站主要以展示形象为主，艺术设计成分比较多，内容不多，多见于从事美术设计方面的工
作室。
6.互动游戏网站这是近年来国内日益风靡的一种网站。
这类网站的投入是根据所承载游戏的复杂程度来决定的，其发展趋势是向超巨型方向发展，有的已经
形成了独立的网络世界，让玩家乐不思蜀，欲罢不能。
其实，很多网站往往不能简单地归为某一种类型，无论是建站目的还是表现形式，都可能涵盖了两种
或两种以上的类型。
对于这种网站，可以按上述类型区别划分为不同的部分，每一个部分都基本上可以认为是一个较为完
整的网站类型。
网站的分类有不同的方法，上面是按网站的内容进行分类的，它反映的是网站的内容。
而按主体性质不同来分类，则可将网站分为：政府网站、企业网站、商业网站、教育科研机构网站、
医疗网站、个人网站及其他类型等。
对同一类网站，其网站架构方法、网站的结构、使用的一些技术基本相似。
当确定要建立网站的类型后，就可考虑用相应的方法和技术进行开发，从而提高开发网站的效率，少
走弯路。
当然，开发一个网站要有自己的特色，要有创新，只有这样才能获得成功。
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编辑推荐

《网页设计与制作(第2版)》是高等学校文科计算机课程系列教材。
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