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前言

　　随着计算机在服装领域中的普遍运用，服装数码技术的不断发展，作为服装专业技术人员，了解
并掌握一定程度的服装数码技术，是从事服装行业重要的能力要求之一。
　　本书介绍CorelDRAW、Photoshop两种常用软件。
CorelDRAW在服装领域中常用于绘制款式图，制作工艺单及服装制板等；Photoshop常用在服装设计
中，如效果图的绘制及图片效果的处理等。
这两种软件用途较广，功能比较强大，本着实用、够用的原则，在编写上着重介绍这两种软件在服装
设计中的运用。
　　本书全部采用案例教学的方式，使学习者先从基础人手，掌握工具的使用方法，然后可以按照本
书的案例进行一步一步的操作练习，掌握基本功能的使用，本书还配有教学演示光盘，直观地展现案
例中各个款式的绘制过程。
另外，书中提供常见问题查询部分，学习者如果在学习过程中碰到相当问题也可以快速解决。
在绘制方法上，本书采用比例框架款式绘制方法，对于手绘能力较弱的学习者，只需根据比例设置便
可以掌握绘制方法。
在教学内容上，本书由浅入深，由简单的一步裙开始逐步加入各种技法，在学习者掌握基本款式绘制
后，再进行变化练习。
学习者通过掌握书中的几种典型案例，可基本达到目前企业对服装数码设计技术人员的要求。
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内容概要

　　《数字服装画技法（服装设计与工艺专业）》是中等职业教育服装类专业国家规划教材配套教学
用书。
旨在介绍CorelDRAW和Photoshop两种常用软件在服装设计中的运用。
　　本着服装专业够用和便于学习的原则，教材采用实例教学的方式，图文并茂，并按照服装类型的
分类，分别讲授CorelDRAW和Photoshop软件在服装效果图、服装款式图及工艺单等绘制中的技法。
　　《数字服装画技法（服装设计与工艺专业）》共分为两大篇，分别为CorelDRAW和Photoshop在
服装设计中的运用。
CorelDRAW篇分三章，包括CorelDRAW基础知识、绘制服装款式图、常见问题处理等；Photoshop篇
分三章，包括Photoshop基础知识、绘制服装效果图、CorelDRAW和Photoshop的结合运用等。
　　《数字服装画技法（服装设计与工艺专业）》适用于中等职业学校（职业高中、中专、技校）的
服装类专业，也可作为服装技术人员的技术培训用书，对广大服装爱好者也是一本很好的自学用书。
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书籍目录

第一篇 CorelDRAW在服装设计中的运用第一章 CorelDRAw基础知识第一节 CorelDRAW介绍第二节
CorelDRAW基本操作第二章 CorelDRAW绘制服装款式图第一节 一步裙的绘制第二节 男西裤的绘制第
三节 牛仔裤款式图的绘制第四节 男衬衫款式图的绘制第五节 男式休闲西装款式图的绘{第六节 休闲外
套款式图的绘制第三章 CorelDRAW常见问题处理第二篇 Photoshop在服装设计中的运用第一章
Photoshop基础知识第一节 Photoshop介绍第二节 Photoshop基本操作第二章 Photoshop叩绘制服装效果
图第一节 服装效果图背景处理第二节 服装效果图添加图案第三节 效果图服装颜色处理第四节 在服装
人体上着装第五节 服装面料效果制作第三章 CorelDRAw和Photoshop的结合运用第一节 毛皮服装的绘
制第二节 首饰的绘制课后作业选集
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章节摘录

　　2.缩放物件。
单击物件后，物件的四周会出现黑色实心正方形的8个控制点，当鼠标移动到上中和下中的控制点上
时，鼠标的形状会变成上下的双向箭头形状，此时按下鼠标左键并拖动就可以改变物件的高度；当鼠
标移动到左中和右中的控制点上时，鼠标的形状会变成左右的双向箭头形状，此时按下鼠标左键并拖
动就可以改变物件的宽度；这两种情况下的缩放是随意的，既没有具体的数值，也不是约束比例的。
　　3.旋转物件。
在物件上单击左键是选中物件，在选中的物件上再次单击就会进入旋转的状态，此时物件四周的八个
矩形控制钮就会变成八个箭头形控制钮（图1-16），其中弧形箭头可以旋转物件，直线箭头则是用来
倾斜物件的。
　　4.复制物件。
在物件被选中的状态下，左键单击物件并拖动，移动物件到合适的位置时按下鼠标右键，然后再释放
鼠标左键。
需要水平或垂直移动复制时，在移动过程中左手按住Ctrl键，直到复制完成后释放Ctrl键。
如果鼠标右键不太习惯也可以用空格键代替鼠标右键的操作，但空格键只能按一下，不可长按，否则
会复制多个。
　　5.镜像物件。
首先选中物件，然后将鼠标移动到要复制出来的物件的反方向位置的控制钮上按下鼠标左键并拖动，
使物件出现反转的现象，这时左手按住Ctrl键，我们可以看见这个隐约的翻转物件已经成1倍或2倍等
倍数放大，当然这里我们只要镜像，所以拖动到1倍大小的时候按下鼠标右键，最后释放鼠标左键。
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