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前言

当前，社会信息化进程把高等学校计算机基础教学带入了一个新的发展阶段。
对大学生进行“面向应用、突出实践”的信息素养的培养为高等学校计算机基础教学指出了新的目标
。
同时，“多元化、模块化、融合化、网络化”成为计算机基础教学的发展趋势。
为顺应这一发展趋势，在全国高等学校教学研究中心、广东省教育厅的共同推动下，由张景中院士牵
头，组织十余所高校共同开展了“高等学校大学计算机公共课程教学改革”项目的建设工作。
改革项目力图体现现代教育思想，恰当地运用现代教学技术、方法与手段，构建适合不同层次、不同
类型高校和专业的计算机基础课程的多元教学体系。
多元教学体系的含义体现在四个方面。
一、教学理念的多元化。
针对计算机基础教学的目标和特征，引入了多种现代教学理论与学习理论指导教学改革实践，如布鲁
纳教学理论中强调发现式、探究式学习方对计算机基础教学目标的导向；布卢姆教学理论中教育目标
分类理论在计算机基础教学分类、分层次教学中的应用；建构主义中强调以学生为中心、利用各种信
息资源来设计多种学习情景进行“协作学习”对计算机基础教学在教学模式、教学手段和教学资源建
设上的指导等。
二、教学模式的多元化。
由于不同专业对于信息素养和计算机基础知识的要求不同，因此在项目中采用了以目标为导向、与专
业相融合的多元教学模式：自学一辅导型模式、讲授型模式、主题探究型模式、小组协作型模式、案
例教学型模式、技能训练型模式等。
通过灵活运用多种恰当的教学模式，有效调动学生学习积极性，促进学生学习能力发展。
三、教学手段的多元化。
项目充分使用现代教育技术手段，构建了灵活、开放、共享的教与学的支持平台，包括：“师友”交
互式教学系统软件、教师教学资源共享与教研活动平台、学生自主学习及综合技能实训平台等。
四、教学资源的多元化。
以参加项目的学校共同建设的方式，完成了计算机课程优质教学资源的建设，最终形成了“纸质教材
一网络学习资源一学习辅助光盘一实验（实训）资源”四位一体的立体化学习资源，各种教学资源形
成一个有机的整体，为开展多元化的教与学环节提供了有力的支撑。
此次组织编写的“高等学校计算机基础课程多元教学系列教材”即为项目建设成果的重要组成部分。
这套立体化教材为学习者提供了知识点的系统学习（纸质教材）、重点与难点的形象演示（学习辅助
光盘）、扩展知识学习与交流研讨（网络学习资源）、实践与应用能力在线测试（实验资源）的综合
资源。
立体化教材能依据学习者的认知特征提供不同层次的学习内容和目标要求，尽可能适应学生个性和学
习风格的差异，为每个学生提供适用的学习材料，构建恰当的媒体资源环境，渗透优化的学习方法。
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内容概要

　　《高等学校计算机基础课程多元教学系列教材：网页设计与制作》以教育部高等学校计算机基础
课程教学指导委员会制订的《计算机基础课程教学基本要求（2009版）》中关于网页制作方面的课程
教学要求为依据，结合自2007年起广东省计算机基础课程教学改革所形成的经验，由长期工作在计算
机基础教学及教学改革研究第一线的优秀教师编写而成。
《高等学校计算机基础课程多元教学系列教材：网页设计与制作》主要内容包括：网页设计与制作基
础知识、FireworksCS4数码图像基本操作、FireworksCS4网页高级应用、DreamweaverCS4网页制作基本
操作、DreamweaverCS4网页布局操作、网站的发布与维护等6个模块。
在全书的内容编排上，采用“项目驱动”的教学模式来组织，将一个完整的范例网站开发项目用任务
分解的方式融入全书大部分知识单元中。
在教与学的过程中以此范例网站的设计开发为主线，既有助于理清学习思路又实现了实操演练的效果
。
为了兼顾知识的全面性和资源的丰富性，知识单元中除了包含有范例网站的分解任务讲解，也提供了
相应的“扩展知识”和“课后练习与思考”。
为了更好地开展教学活动，在《网页设计与制作（附光盘1张）》的配套资源光盘中配备了案例素材
、重难点操作视频和电子教案。
同时，为了更好地辅助一线老师进行信息化教学，《网页设计与制作（附光盘1张）》附带了一套课
堂信息化实时教学系统和学生自主学习系统。
课堂信息化实时教学系统已将《网页设计与制作（附光盘1张）》的所有教学内容录入，并形成各知
识点与教学内容、演示案例等对应的链接，教师无须制作电子教案即可教学；同时，教师可以利用系
统的重难点等操作手段，进行强化性的刺激教学，系统会自动将强化的教学内容记录下来，形成文件
，方便教师课后对所讲的重点知识内容进行复习性的浏览。
在学生自主学习系统中，学习者可以直观地浏览到章节各知识点，在知识导航栏中可以非常方便地选
出所需学习的内容和操作演示案例。
《网页设计与制作（附光盘1张）》适合作为高等学校计算机网络技术课程的教材，也可作为各类培
训班的计算机教材和计算机自学者的参考书。
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章节摘录

插图：1-1-2网站建设步骤网站的建设可以被看作是软件开发项目的一种，需要有一定的规划与流程才
能做到思路清晰、事半功倍，以免在繁杂的制作过程中迷失方向，从而浪费时间精力。
一般来说，一个网站的建设要经过以下的步骤。
1.确定网站的建设目标首先需要明确是为了什么目的建设这个网站，是为了宣传企业还是为了开办电
子商务，或是为了制作一个个人网站。
其次需要明确谁是网站将来的访问者，即明确该网站面向何种类型的川户。
这个问题直接影响到网页设计的风格。
2.确定网站的主题、风格在制作网站前，要考虑选择什么样的主题。
如果是制作个人网站，在选择主题时应注意下面几个问题。
（1）主题选材要小而精虽然在制作网站的时候很想把所有认为精彩的东西都放上去，但往往事与愿
违，内容太多给人感觉没有特色，什么都有却都很肤浅。
一般来说，专题网站要比大而全的网站更受欢迎。
（2）最好选择自己擅长或感兴趣的内容主题最好是制作者最擅长并最有兴趣的东西，其中兴趣最重
要，只有兴趣才能创造出灵感，特别是个人网站的主题设计，可以从自己的专业或兴趣爱好方面多做
考虑，如自己在音乐、旅游、书法等方面有独到的见解，可以将此作为网站的内容。
一个优秀的网站都有自己的个性和文化，而且会从一开始就千方百计去体现它，树立起自己的风格。
例如，网民会觉得凤凰网是睿智深刻的，迪斯尼是生动活泼的，IBM是专业严肃的，这些郜是网站风
格给浏览者留下的不同感受。
那么，如何树立网站风格呢，具体的做法没有定式，制作者可以从网站的标志（L0go）、色彩、字体
、版面布局、语气等多方面去考虑。
3.规划网站的主要结构网站的主题确定以后，就可以确定网站的总体结构了，结构是网站设计能否成
功的关键所在。
如果对网站的总体结构了然于胸，制作起来就会得心应手，游刃有余；如果网站的总体结构比较混乱
，制作的过程中难免会颠三倒四，浪费时间。
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编辑推荐

《网页设计与制作》编辑推荐：在“离等学校大学计算机公共课程教学改革”项国建设基础上，由张
景中院士牵头，在编审委员会组织下精心挑选的优秀教师编写完成。
〈br〉以多元化的教学理念为依据，为计算机基础课程教学提供多元化的教学模式、教学手段，教学
资源，力图为多元教学理念提供具体的实施方案。
本系列教材配有如下教学资源：〈br〉学习辅助光盘——安装教材所附光盘中的“师友”多媒体教学
软件，读者能查看教材中每一个知识单元（包括实验单元）的学习内容、扩展阅读知识及单元小测试
等。
〈br〉网络学习平台——读者可以通过该平台完成课程内容的学习、单元作业、综合实训与实验、实
时测试等。
〈br〉使用本教材的教师可获赠“师友”多媒体教学软件（教师版），还可获得网络学习平台中课程
管理、作业管理、考试管理等教学软件和素材。
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