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内容概要

　　《多媒体技术及应用》是一本关于计算机多媒体技术与应用的基础教材。
全书以多媒体项目开发过程为导向，系统地介绍多媒体技术、多媒体素材制作、多媒体集成与发布、
网络多媒体技术等方面的基础知识，并且通过具体的实例讲述多媒体技术在现实生活中的应用。
通过一系列的例题与实验指导学生在课程学习过程中能够比较轻松地掌握当前最流行的多媒体素材制
作软件和多媒体集成软件的使用方法，例如Audition、Photoshop、Illustrator、Flash、Maya、Premiere
、Dieamweaver、Director等，并最终能够将多媒体项目发布为光盘作品或者网络作品。
　　《多媒体技术及应用》最主要的风格和特色是理论实例化，尽可能通过具体的实例来介绍多媒体
技术理论和应用，促进学生对多媒体技术的理解和掌握。
　　《多媒体技术及应用》可作为高等院校非计算机专业“多媒体技术应用”课程教材，也可作为广
大多媒体作品设计者的参考书。
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