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前言

　　本书是为没有学过任何程序设计语言，没有任何编程经验的零起点读者编写的。
　　C#是一种很好用的编程语言，具有很强的实用性。
利用它提供的系统预定义类和控件，程序员可以轻松、高效率地完成程序编写任务。
正是由于这个原因，越来越多的程序员选择C#作为Windows窗体应用程序和Web应用程序的开发工具
。
　　但是，即使是一个极其简单的C#应用程序，也会生成一大堆的文件，生成结构复杂的框架代码。
对于初学者来说，很容易被这种表面现象所迷惑，觉得C#语言不容易掌握。
可能是出于这样的担心，迄今为止国内高校仍然很少有把它作为学生的第一门程序设计语言来实施教
学。
　　编者从事程序设计课程教学30年，从2004年开始讲授C#程序设计，经过5年的实践，感到只要教学
内容取舍适中，讲授顺序安排得当，教学方法对路，把C#作为零起点程序设计语言来实施教学是完全
可行的，虽然困难确实要多一些，但不如想象中的那么大，学生完全可以掌握得很好。
　　众所周知，兴趣是最好的老师。
利用丰富的C#控件和组件，很快就能搭建起一个Windows应用程序，只要编写少量的代码，就能实现
一个具有实用性的数据库管理程序，或者创建一个Web网站，能够使学生在较短的时间内产生成就感
，从而激发学生的学习兴趣。
　　C#的内容太丰富了，在教学时数有限的情况下，为了使学生掌握C#的关键知识点，达到今后能独
立深入自学的目的，需要在内容的取舍上反复斟酌。
C#是一门完全面向对象的编程语言，各知识点之间的关联性很强，编写教材的时候更需要仔细安排内
容的顺序，在讨论一项内容的时候尽量避免涉及后面尚未提到的内容。
MicrosoftVisLlalStLJdio2008提供了详细的C#动态提示，在代码输入过程中随时都可能自动弹出与上下文
相关的提示信息，因此除非是特别重要或需要经常查阅的对象属性、方法和事件，否则教材中将不会
罗列出来。
　　编者在5年的C撑教学实践中陆续编写了多个版本的讲义，经过反复修改，形成了本书的目录结构
。
全书共分12章，可用于50～60学时的理论教学（实验学时不计在内），每章都附有适量的练习题，其
中的程序设计题也可以作为实验题目，书中打星号（*）的内容建议选学。
为了控制全书的篇幅，程序阅读理解、代码填空等类型的练习题目都未收集在内。
它们和教学课件一起，以电子文档的形式向读者提供。
　　很多学习过程序设计语言的读者都有这样的体会：理解和掌握一个知识点，完成作业或实验题目
，往往都是从实例模仿、分析开始的，编者本人当年也是这样一路走过来的。
为此，本书中的大部分语法问题是围绕着实例而展开讨论的。
作者收集整理了170多个短小、精致的教学实例，这些实例在知识面覆盖、技巧性、趣味性和实用性等
方面，力求做到完美的统一。
认真阅读这些实例的代码和注释，并亲自动手把这些实例输入到计算机中运行，相信对读者是有帮助
作用的。
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内容概要

　　《C#程序设计》是一本以C#作为人门语言的C#程序设计教材，以培养学生的程序设计基本能力
为教学目标。
全书共分12章，重点讲述了程序设计语言的基本概念、面向对象程序设计的基本思想、程序的基本结
构与算法实现、Windows应用程序界面设计、文件操作、图形图像处理，以及数据库访问等方面的知
识。
　　作者根据自己多年的教学经验，针对初学者的特点，对C#语言的教学内容做了精心选择和周密安
排，力求深入浅出，通俗易懂，突出了案例教学的观念，精选了170多个兼具实用性、趣味性和技巧性
的实例，有助于读者更好地理解程序设计的思想。
　　《C#程序设计》适合作为高等院校的计算机程序设计基础课程教材，也可以作为科技人员自学C#
程序设计的参考用书。
配套光盘中包含教材的全部例题代码和教学课件。
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编辑推荐

　　按照将C#作为程序设计入门课程的要求编写，适合零起点学生的学习。
内容覆盖面广，结构设置合理，强调了程序设计基本功训练。
文字论述通俗易懂，例题习题丰富实用，配套课件完整齐全。
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