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内容概要

　　《3ds Max动漫三维制作案例教程（附光盘）》是NACG国家动漫游戏产业振兴基地人才培养工程
指定教材之一。
《国家动漫游戏产业振兴基地人才培训课程·3ds Max动漫3维制作案例教程》以任务驱动为导向，突
出职业资格与岗位培训相结合的特点，以实用性为目标。
每章节都有明确学习目标，通过案例制作过程，介绍制作过程中所需要掌握的方法和技巧。
《国家动漫游戏产业振兴基地人才培训课程·3ds Max动漫3维制作案例教程》共分八章：第一章介绍
了3d8Max2009的操作界面、工具栏、视图控制工具和动画制作流程，第二章介绍了三维基础建模的方
法，第三章介绍了三维多边形建模的方法，第四章介绍了三维材质设置的方法，第五章介绍了三维灯
光与渲染的制作方法，第六章介绍了三维贴图的制作方法，第七章介绍了三维动画的制作方法，第八
章介绍了特效的制作方法。
《国家动漫游戏产业振兴基地人才培训课程·3ds Max动漫3维制作案例教程》可以作为各级各类职业
院校动漫游戏专业相关课程的教学用书，也可以作为培训机构的培训用书。
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