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前言

　　近年来，随着来华留学生和世界范围内汉语学习者人数的增长，新型的对外汉语教材层出不穷。
但教材类型却呈现出失衡的发展态势：听说教材、零起点初级教材偏多，而读写类中高级教材偏少，
特别是阅读教材和课外读物稀缺。
反映在教学效果上，学生的读写能力远远低于听说能力，特别是那些没有汉字背景的欧美学生更是如
此。
为有效地帮助学生跨越汉语阅读入门阶段，突破中级汉语阅读难关，我们编写了这套《阅读中文》系
列阅读教材。
　　《阅读中文》是为外国留学生和海外汉语学习者（特别是没有汉字背景的欧美学生）编写的初中
级汉语阅读系列教材。
本系列教材以训练学生阅读中国报刊、浏览中文网页和查询各种中文生活资汛的能力为教学目标。
全套教材共6册，第1至3册完成汉浯阅读入门阶段的学习；第4至6册注重培养和提高中级汉语阅读技能
。
每册教材都可供30学时左右的课程使用。
　　1．降低了阅读教材的起点，使没有汉字背景的欧美学生能顺利通过阅i卖课程入门阶段，并突破
中级汉语阅读的难关。
　　2．特别强调信息检索，注重培养快速阅读的技巧。
各册教材的前两课均为实用信息检索。
各册教材的每一课都有大量“信息查找”的练习。
通过抓住要点、猜测、查读、概括等阅读技巧来达到基本的理解和对所提供信息的把握，争取在短时
间内在阅读能力方面有较大的突破。
　　3．充分考虑了阅读教学的实际情况，教材内容体现课堂教学的全过程，同时注意利用图画进行
视觉的展示，以及教学向课外的延伸。
教材的每一课划分为“阅读准备”（背景知识、词语表、注释等）、“阅读”、“读后练习”、“课
后学习”（词浯归类和扩展）四部分。
其中阅读过程的重头戏——“读后练习”又包含了“信息查找”、“理解性练习和词语练爿”、“拓
展阅读”和“课堂活动与交流”等环节，使阅读技能训练课的特点更加突出。
　　4．教材所选课文均按相应难度进行编写或改写，风格多样，覆盖当代中国社会生活各方面的信
息、话题和热点问题，具有较强的趣味性，有助于学生认识中国的社会状况和文化背景，适应中国的
生活环境。
　　5．教材的练习形式多样，以培养和提高学生的阅读技能和增强阅读效果为目的，并注意在课堂
教学中引入互动、交流的元素。
　　本系列教材设汁的教学方案是：阅读课每周4学时，第1至3册每课学习时间为2－3学时，第4至6册
为4学时（各册前两课的实用信息检索，每课学习时间为2学时）；每册教材的教学时间为10周左右。
本系列教材可连续使用；也可根据实际教学情况，选择使用。
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内容概要

《阅读中文》是为外国留学生和海外汉语学习者(特别是没有汉字背景的欧美学生)编写的初中级汉语
阅读系列教材。
本系列教材以训练学生阅读中国报刊、浏览中文网页和查询各种中文生活资讯的能力为教学目标。
全套教材共6册，第1至3册完成汉语阅读入门阶段的学习；第4至6册注重培养和提高中级汉语阅读技能
。
每册教材都可供30学时左右的课程使用。
本书为第3册。
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章节摘录

　　25岁的小周是一家著名网络游戏制作公司某部门的经理。
在学校时他学习的专业是市场经营和销售，与游戏业毫无关系。
　　跟许多大学的男生一样，除了体育运动之外，小周其他的爱好就是去网吧玩玩游戏。
后来，他不再是简单地玩玩游戏了。
他开始经常买相关的杂志，上网看国内外游戏业的新闻，梦想着以后进入游戏业。
大三的下半学期，小周制作了个人简历，在网上投给许多家游戏业的公司。
他回忆当时的情况时这么说：　“遗憾的是，那时我对游戏业的理解和对社会的理解远远未达到能受
公司赏识的水平，所以，最后虽然有一家公司约我去面谈，但那次面谈的结果很糟糕，到现在我想起
来就觉得好笑。
”到了大四，他边玩游戏边注意游戏制作的每个细节，跳出自己“玩家”的身份分析这些游戏。
接着他开始起草游戏策划方案，按照自己的想法写了好几种。
　　“当时，我找工作找得非常不顺利，”回想过去，小周颇有感慨。
　“那年春节我没回家。
同宿舍的人都走了，就剩下我。
一个人过春节还真是不好受。
”在2月的招聘会上，小周的努力得到了回报，有好几家公司叫他去面试。
最后他选择了一家，如愿以偿地成为游戏策划人员。
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