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前言

　　本书自出版以来得到广大师生的支持与认可。
几年来在高等职业教育计算机美术基础教学中，发挥了重要作用。
应高等教育出版社要求，根据教学需要，对本教材进行改版，将部分内容进行了充实和改进，使教材
内容得以完善。
本次改版着重加强了部分设计实例的赏析内容：增加了色彩部分和装饰图案部分的训练实例等。
改版后的教学内容更加注重强化学生对美术基本造型形态及色彩表现的认识；加强学生的动手实践能
力。
内容上第一章涉及了美术的基本知识（本章建议理论学时为4课时）。
第二章着重进行二维平面绘画训练，强调在平面造型中对形态变化规律的认识（建议理论学时为4课
时，实训学时为8课时）第三章进行基本的透视学研究，为三维表现奠定基础（建议理论学时为4课时
，实训学时为8课时）。
第四章是三维空间训练与结构训练，强化学生对三维空间的认识（建议理论学时为8课时，实训学时
为16课时）。
第五章色彩的训练，较为系统地介绍了色彩的基础知识和色彩训练实例（建议理论学时为8课时，实
训学时为18课时）。
第六章装饰图案训练，强化学生对装饰形态与色彩表现的认识（建议理论学时为4课时，实训学时为10
课时）。
第七章数字媒体平面设计基础的训练，使学生了解平面设计的基本原理和表现技巧（建议理论学时
为2课时，实训学时为6课时）。
改版后教材内容的编写情况说明：本教材由毕万新统稿，其中第二章中2.1.2由邓晓新编写；第三章由
陈新宇编写；第五章中5.1～5.4由李琴编写；其余内容由吴忠正和祖秀霞共同编写。
感谢大连工业大学的廖刚教授在百忙中为本书拔冗审稿。
感谢王仁成教授、毕万新教授对改版教材的大力支持，另外，本书对配套助学课件光盘重新进行制作
，使配套光盘得到了进一步完善。
改版后纰漏之处在所难免，希望专家、读者给予批评指正。
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内容概要

本书力求通过美术基础训练，强化学生们对美术基本造型形态及色彩表现的认识。
内容上着重进行二维平面形态训练、三维空间训练与结构训练，强调针对多媒体及相关专业的特点进
行速写训练、想象训练，强化学生对三维空间形态的认识，提高学生的形象表现力与创造力。
系统地进行了色彩的专业训练，培养对色彩敏锐的感受能力和审美情趣，为多媒体作品的设计与制作
奠定美术基础。
本书还配有助学课件光盘，制作精良，信息量大，适合多媒体及相关专业学生和美术爱好者使用。
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章节摘录

　　第一章　概述　　1.1　美术基础知识　　1.1.2　美术的发展简史　　1.美术的起源　　美术的起
源众说不一，形成了不同的学说，其中主要有以下几种：　　模仿说：这是一个古老的学说，由古希
腊的哲学家提出来，他们认为“模仿是人的天性”原始人在生存的过程中，随着与环境的熟悉，对周
围的一切形象或现象产生了浓厚的兴趣和表现欲望，自然会通过绘画的形式把它们描绘下来。
古代的岩画往往是原始人类模仿自然的最好见证，如我国内蒙古的阴山岩画，刻画了舞蹈、狩猎等画
面；西班牙的阿尔塔米拉洞穴壁画描绘着野牛形象（图1—1）。
由此可见，模仿行为是美术产生的重要因素。
　　劳动说：此学说认为，在人类的进化过程中劳动起着决定性作用，劳动使手的灵活性日趋完善，
达到“心手合一”的状态。
劳动的过程中人类也发现并认识了美。
我国大多学者还是倾向于美术来源于劳动这一学说的。
　　游戏说：此学说认为，游戏是抛开功利目的束缚的一种快乐与享受。
通过游戏各种艺术如舞蹈、音乐、绘画便产生了。
游戏说强调人们在劳动之余心境上要寻找一种寄托，情感上得以宣泄的方式。
从而达到放松身心的目的，游戏是人的一种天性，美的萌动由此产生。
　　巫术说：此学说认为，原始人由于对自然界中的各种自然现象无法理解而产生一种极强的神秘感
，认为有神灵在控制着一切。
原始人部落的网腾崇拜，巫师所描绘的形象或象征符号，便是美术产生的起源。
　　⋯⋯
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