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前言

　　随着计算机技术的迅速发展，计算机艺术设计软件类课程是众多艺术类专业学生不可或缺的一门
课程，也是我国近年美术教育相当重视的设计基础课程之一。
　　计算机设计软件的学习不同于绘画的写生和临摹的入门教学，而是重点培养学生的创造性思维方
式，是引导学生利用数字方法创作出新的视觉艺术形象。
教学中不仅要讲授计算机软件的应用与方法，还要着重培养把艺术设计的创意和计算机软件的应用结
合起来的能力，为艺术设计创作奠定良好的基础。
　　本教材第二版以最常用的设计软件CorelDRAw、Photoshop、3ds Max为教学内容，全书分为四篇
，共25章：第一篇，计算机艺术设计的基础知识（第1、2章）；第二篇，图形设计软件CorelDRAw（
第3-9章）；第三篇，图像处理软件Photoshop（第10～17章）；第四篇，三维造型与动画软件3ds Max
（第18-25章）。
　　第二版除保留了第一版教材的原有风格和实例练习外，将所涉及设计软件全部更新为最新版本，
多媒体课件也都使用最新版本的软件重新制作，并且对每一课的练习实例还配有练习素材库和多媒体
课件。
除此之外，第二版新增加了综合实例练习的多媒体演示实例，形象生动，便于教学和自学。
　　本教材结合艺术设计的特点和适用范围列举了大量的实例和软件的综合练习，较全面、科学地介
绍了计算机艺术设计的知识与技能。
每一课的教学设计的内容背后都有相应的计算机知识和技巧作为支持。
　　本教材是依据教育部2006年颁布的&ldquo;计算机设计基础教学基本要求&rdquo;重新编写的。
　　本书由东华大学艺术设计学院副院长徐亚非教授担任主编，上海大学潘大圣，东华大学邱兆平、
胡雯、侯守金、徐菲等参加编写。
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内容概要

本书是中等职业教育国家规划教材，是在第一版的基础上依据教育部
2006年颁布的“计算机设计基础教学基本要求”修订而成的。
 本书主要讲授计算机艺术设计的基础知识与技能。

全书分为四篇共25章：第一篇计算机艺术设计的基础知识(第1、2章)
，第二篇图形设计软件CorelDRAWX3(第3～9章)，第三篇图像处理软件 Photoshop CS
2．0中文版(第10～17章)，第四篇三维造型与动画制作软件 3ds
Max9(第18～25章)。
本书保留了第一版教材的原有风格和实例练习，并将涉及的软件全部更新为最新版本，多媒体课件也
全部按最新版软件重新制作，另外还新增加了综合实例的多媒体课件。

本书是中等职业学校工艺美术类专业基础课教材，也可作为五年制高职艺术设计专业学生使用，或作
为广大计算机艺术设计爱好者的自学教材。
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章节摘录

版权页：插图：1.2 图形、图像的概念1.2.1 位图与矢量图在计算机美术设计制作中，数字图形图像主
要分两类：位图和矢量图。
两种模式各有所长，同时又互相弥补对方的缺点。
冈此，在绘图与图像处理的过程中，应充分利用这两种图像模式的优势，熟练掌握其性能，达到取长
补短的效果。
1.位图位图也称光栅图或像素图，指的是点阵图像。
位图是指将一幅图分解成无数格（点阵），其每一点像素的亮值都单独记录。
位图的优点是适合表现具有复杂色彩、灰度或形状变化的图像，如照片、绘画、数字化的视频图像等
。
由于色彩图像需要较多的项来描述，所以色彩位图文件都很大，使用何种格式存储文件就很重要。
位图的缺点是缩放会影响图的精度。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<计算机设计基础>>

编辑推荐

《计算机设计基础(工艺美术专业)(第2版)》由全国中等职业教育教材审定委员会审定。
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