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内容概要

　　《网页设计基础教程：Dreamweaver Flash Firework》以理论结合实际操作的方式，循序渐进地介
绍FireworksCS3、DreamweaverCS3和FlashCS3的使用方法及操作技巧。
全书共分14章，详细介绍各软件新版本的新功能。
讲解如何在FireworksCS3中处理位图图像、编辑文本、创建动画、优化与导出网页图像等内容；介绍
如何运用DreamweaverCS3创建简单网页、表格、超级链接、框架和层，同时讲解表单、行为与时间轴
及模板与库的操作方法；最后介绍如何运用FlashCS3创建动画、向动画中导入各种对象及发布和导出
动画的方法。
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编辑推荐

　　《网页设计基础教程：Dreamweaver Flash Firework》内容翔实、语言简洁、结构清晰、实例丰富，
具有很强的操作性和实用性，可作为职业教育及各类计算机培训班的教材，也可作为广大网页制作人
员的参考书。
为了方便读者快速掌握CS3版本的使用方法，随书光盘中提供了书中所用到的相关素材文件及最终文
件。
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