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前言

本书的第1版写于两年前，自那时以来，多媒体及其相关技术又有了飞速的发展，一些新的应用领域
正在开拓。
为了使教材内容能够跟上多媒体技术的进步，作者在原有内容的基础上，对全书内容进行了较大的改
动，力图反映这些最新的技术成果。
本教材第2版较之第1版虽然许多内容进行了修订，但其基本目的还是一致的，那就是试图将技术理论
基础与应用相结合。
理论为进一步的学习提供基础，而应用使学生更接近于多媒体系统的实际环境。
第2版教材更加注重教学内容的知识性、可读性和应用性，在内容安排上注意满足多种层次教学的需
要。
在编写过程中，力求能在结构上和内容上有所创新，有较鲜明的特色。
一是取材新颖，编排风格图文并茂。
许多内容取自于国内外最新的资料和文献资源，以反映多媒体技术当前的最新发展；二是为使学生了
解多媒体技术的全貌，开拓视野，对在多媒体技术发展历史上出现的重要事件、人物或概念以提示方
式介绍，旨在增加知识性；三是全书包含的信息量较大，深浅程度不求一致，目的是让具有不同需求
的读者都有所收益。
组织教学时可根据教学对象的专业背景和需要对内容加以调整，使“深者得其深，浅者得其浅。
”在编写过程中参考了大量中外学者的文献和资料，还得益于高等教育出版社的大力支持和帮助，在
此一并致谢。
多媒体技术的发展一日千里，相关的每个领域都变得越来越精微和深奥。
囿于作者的水平及篇幅，本书内容难以准确反映和把握多媒体技术的整体与全貌，疏漏、悖谬之处，
恳请读者指正。
以期冀广收博见，嘉惠来学。
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内容概要

本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
    本书从多媒体技术原理与应用的视角，对多媒体的主要应用领域及相关技术做了全面的阐述。
主要内容包括多媒体技术概论、多媒体计算机系统、多媒体光盘存储系统、多媒体音频信息处理技术
、数字图像处理技术、计算机图形学与图形处理技术、多媒体视频信息处理技术、计算机动画、数据
压缩编码技术与JPEG标准、运动图像压缩标准MPEG、多媒体辅助设备、多媒体通信与网络技术、多
媒体电子出版物与著作工具等。
    全书融思想性、科学性与知识性于一体，概念清晰正确，原理简洁明了，知识新颖实用，材料丰富
可靠，插图精美细致。
为方便教学与实践，高等教育出版社高等理工资源网上提供了丰富的教学资源及上机实验指导，网址
为：http：//www.hep—st.com.cn。
    本书可作为高等学校相关专业的多媒体技术基础教材，对于希望全面了解多媒体技术的读者，也是
一本很好的入门教科书。
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章节摘录

版权页：插图：1.2.1信息载体革命的3个重要里程碑无论信息处理技术多么先进，信息都必须存储在一
定的介质之上。
信息存储技术在其发展的历程上，经历了信息载体的3次革命。
就信息保存而言，在文字未产生之前，人们只能以大脑作为惟一的存储器，所以那时的知识本质上都
是传说（Legend），而博闻强记也就成为一种特别重要的能力。
文字记载使这一局面大大改观。
历史学家通常把文字的出现当做文明史的开端。
文字记载是人在大脑之外寻找记忆载体的方式，克服了声音语言的转瞬即逝性，能把信息长久保存下
来。
通过文字记载，人的思想和有关历史事件的传说得到保存、复制和流传，扩展了人类的交流和社会活
动的空间，人类由此才有了历史。
文字的出现是人类历史上第一次划时代的信息载体革命，这场革命的实质就是实现了脑外信息存储方
式。
人们为了记载事件、传播经验和知识，创造了早期的文字符号，并寻求记载这些字符的媒介。
由于受当时生产手段的限制，人们只能将文字符号记载在自然物体上（如甲骨文、石刻等）（图1-4）
。
由于记载文字的材料十分昂贵，因此只能将重要事件做简要记载。
大多数人的经验只能靠口头传播，这严重影响了社会文化的发展。
印刷术的发明，大大改变了这种状况，人们积累的经验可以写成文字，进行大批量的复制、传播，从
而使更多的人有了读书的机会。
正是在这个背景下，印刷术应运而生，它是人类历史上规模空前的信息复制革命，也可以说是继文字
出现之后的第二次信息载体革命。
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编辑推荐

《多媒体技术基础与应用(第3版)》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材,高等学校多媒体技术
课程系列教材之一。
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