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前言

　　Java语言是网络时代广泛使用的面向对象的编程语言，它具有可移植性、安全性、多线程机制等
众多优点，具有非常高的技术性能。
因此，Java语言得到越来越广泛的应用。
为了满足广大计算机编程初学者入门和提高的需要，为了掌握Java进而达到实用，同时考虑满足Java编
程IT国际认证考试的需要，我们编写了本教材。
教材内容由浅入深，避免开始引入过多的技术术语和介绍过多的Java特点，避免介绍Java与C++的比较
，以减少编程初学者理解的困难；同时，增加编程示例，增加基本算法的介绍，以培养初学者的编程
思想，逐步提高其编程能力。
　　Java语言程序设计的教学分为两个阶段进行。
第一阶段目的是使学生掌握Java语言的基本语法，培养学生的编程思想，具有初步的面向对象编程能
力。
第二阶段目的是进一步提高学生面向对象编程能力，认识、掌握Java的特点。
　　本书第1～8章为第一阶段讲授的内容。
第1章介绍与计算机语言有关的基本知识；第2章介绍Java的开发环境；第3章介绍Java语言基础；第4章
介绍Java面向对象的程序设计；第5章介绍异常处理；第6章介绍Java的基本可重用类；第7章介绍Java小
应用程序Applet；第8章介绍Java的图形用户界面。
为了达到讲授目的，为后续计算机课程服务，第一阶段还介绍基本算法和单向链、双向链、队列、堆
栈的Java编程，这是一般Java语言教程中所忽视的，这阶段教学约需要40学时（不包括上机）。
　　本书第9～11章为第二阶段讲授的内容。
第9章介绍Java的多线程机制；第10章介绍Java网络编程基础；第11章介绍Java与数据库的连接——JDBC
技术。
第12章通过综合示例进一步介绍J-Builder6.0的使用。
这阶段按教学对象不同需要36～48学时（不包括上机）。
　　第二阶段的内容要求学生要具备基本的数据库和网络知识，教师可作适当补充。
如对计算机专业高年级学生讲授第二阶段内容是不困难的。
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内容概要

本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
本书的取材、编写立足于满足广大Java初学者入门和提高的需要。
全书共分为11章，第10章介绍计算机语言概述、Java开发环境基本知识、Java语言基础、Java面向对象
的程序设计、异常处理、Java的基本可重用类和图形用户界面。
这些内容构成了Java语言面向对象程序设计的基础。
在介绍上述内容的同时，还适当介绍。
Eclipse集成环境的安装、.配置、Java类的调试及类单元的测试。
第8～11章是Java语言的特色部分，主要介绍多线程程序设计、Java ，小应用程序、网络编程基础以
及Java与数据库连接技术JDBC。
开设这门课程，可为学生学习后续J2EE中间件技术、Web系统与技术等专业课程打下基础。
　　本书可作为高等院校计算机及相关专业的Java语言程序设计或Java网络编程基础等课程的教材，也
可以作为应用开发人员的自学参考书。
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章节摘录

　　第1章　计算机语言概述　　在计算机技术发展过程中，出现过各种各样的程序设计语言。
从程序设计语言的发展过程来看，可分为机器语言、汇编程序设计语言、高级程序设计语言（
如BASIC、FORTRAN、PASCAL、C、C抖、Prol09、Java、C＃等）、数据库管理语言（如SQL）、网
络数据交换语言（如XML）等。
高级程序设计语言分为面向过程的语言和面向对象的语言。
面向过程的语言适合描述问题的解决过程：复杂问题分解成相对简单的问题、从上而下或从下而上分
析构建系统。
面向对象的语言使用面向对象的方法，对分析、设计同样的概念（类、对象、消息）具有独到的优点
。
　　1.1　机器语言与汇编语言　　仅由硬件组成的计算机只能接收由“0”和“1”组成的二进制信息
。
要计算机执行一定的操作，就要编写一系列的二进制代码。
这种不需翻译即可由计算机直接执行的指令叫做机器指令，这些指令的集合叫做机器语言。
每一条机器指令都是一串二进制代码，因此要记住每一条指令及其含义十分困难，编写出来的程序难
以阅读，而且由于它完全依赖于硬件系统，不同的机器有不同的指令系统，因此它不具有兼容性。
一台机器上编制的程序在另一台机器上根本无法运行，一个问题要在多个机器上求解，就必须重复地
编写多个应用程序。
这种程序直观性差，难以编写、调试、修改、移植和维护，因此人们期待用更接近于自然语言与数学
语言的语言代替机器语言，汇编语言应运而生。
　　汇编语言是一种面向机器的程序设计语言，它用符号表示机器指令，例如用ADD代替机器语言中
的加法运算。
这种语言编写的程序不能直接运行，要经过编译程序翻译成机器语言才能运行，一般来说汇编语言指
令与机器语言指令之间是一一对应的。
由于汇编语言一般都是为特定计算机或计算机系统设计的，因此它虽然比机器语言好学、便于记忆，
比用机器码编写程序方便，但仍然没有解决对硬件依赖的问题。
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编辑推荐

　　《Java语言程序设计（第2版）》特色：　　依据教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员
会编制的《高等学校计算机科学与技术专业发展战略研究报告暨专业规范（试行）》的有关要求编写
。
　　《Java语言程序设计（第2版）》把面向对象分析设计与Java面向对象的编程相结合，从简单示例
到比较复杂的示例，由浅入深，逐步推进。
　　面向对象分析设计阶段适当引入可视化类图来描述类的内容与类之间的关联，这样有助于学生理
解面向对象分析设计，提高面向对象的程序设计能力。
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