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前言

　　随着计算机技术的发展，计算机多媒体技术也得到了长足的发展和广泛的应用，在各种光盘、网
络以及各种触摸屏上都可以感受多媒体艺术表现形式所带来的美好体验。
本书不仅从技术层面对多媒体进行讲解，并且把多媒体技术和艺术设计相结合，使得多媒体的学习，
不再枯燥。
　　本书是一本内容丰富、实例详实、突出多媒体设计的Director教程。
全书共10章，将互动多媒体Director分成基础知识、工具和基本技术、案例分析3个模块。
主要内容包括计算机多媒体简介、Director基本操作、基本动画制作、行为与交互、发布电影、音效与
数字视频、商品多媒体制作实例、高品质的交互式多媒体光盘等。
　　本书除了安排对精选的案例进行分析训练之外，还结合实际需要，在每章最后设计了多个习题作
为综合训练，以培养学生的实践能力和创新能力。
全书共分10章，第1～7章由黄岩编写，第8～10章由潘尚仕编写。
　　在本书的编写过程中，参考了国内、外相关文献，并且得到了专家、同事和朋友的支持和帮助。
在这里特别感谢郑雪平制作的第8章的案例，正是她的专业制作使得内容更加丰富；感谢“回春拍摄
”提供的专业摄影作品，包括意大利风景照片、转场实例照片等；最后衷心感谢张书中老师对本书的
大力支持与帮助。
由于作者时间有限，本书的不足之处在所难免，希望广大读者、专家批评指正。
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内容概要

　　《多媒体制作基础：Director应用》是一本内容丰富、范例详实的Director教程。
全书共10章，将互动多媒体Director分成3个模块：基础知识、工具和基本技术和案例分析，内容简介
计算机多媒体简介、Director基本操作、基本动画制作、行为与交互、发布电影、音效与数字视频、商
品多媒体制作实例、高品质的交互多媒体光盘、Adobe整合运用、Xtra外挂程序。
　　在教材中，除了安排对精选的案例进行分析训练之外，还结合实际需要，在每章最后设计了多个
习题作为综合训练，以培养学生的实践能力和创新能力。
　　《多媒体制作基础：Director应用》适用于Director MX 2004的初、中级用户，同时《多媒体制作基
础：Director应用》还可以作为大专院校以及培训班学员的教材或者参考用书。
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章节摘录

　　1．1．1计算机多媒体的概念　　随着计算机技术的发展，计算机多媒体技术也得到了长足的发展
和广泛应用，我们在各种光盘上、网络上和触摸屏上都能够感受多媒体这种艺术表现形式。
在这些多媒体载体上，可以得到逼真的图形、悦耳的音乐声效、动画和数字视频所呈现出的丰富多彩
的效果。
通过光盘、互联网、移动终端以及交互式电视等多种载体，多媒体已进入人们生活的方方面面，并影
响着人们的日常生活和商业行为。
　　诞生于20世纪90年代的多媒体是计算机技术发展的产物，它是一种将文字与精致的图片、生动的
动画、优美的配音／配乐、影视视频、计算机编程等技术融于一体的传播媒体。
它既具有平面广告的特点，又能达到影视广告的效果，还能同软件一样让观众参与其中，是兼三者之
长最理想的整合媒体。
　　多媒体技术就是利用计算机技术将各种媒体（文本、图形、声音、动画和视频等）以数字化的方
式集成在一起，从而使计算机具有了表现、处理以及存储多种媒体信息的综合能力。
多媒体的特征就是信息表现形式的多样化，常见的有文本、图形、图像、声音和视频等多种形式。
从这个角度来看，无论是计算机还是电视都属于多媒体的播放工具范畴。
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