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前言

我国的动画创作溯源于“手影”和“皮影戏”，但凡上了年纪的人都知道旧上海大世界的“拉洋片”
，而真正能够闻名于世的原创动画片《孙悟空大闹天宫》则是在极其简陋的条件下，由万籁鸣先生和
上海美术电影制片厂的有志之士凭着一股热烈的创作冲动与民族使命感创作出来的。
这是一部能与美国动漫大片《白雪公主》相媲美的国产片。
该片在当时赢得了广泛的好评，也为此后由詹同、阿达、戴铁郎等专家创作的原创动画片《骄傲的将
军》、《三个小和尚》、《小蝌蚪找妈妈》的发行营造了良好的市场环境。
时值今日，我国国产动漫片却陷入了一个青少年没兴趣、成年人不爱看的尴尬境地，与之配套的动漫
产品更是少之又少。
市场萎缩了，为了解决“温饱问题”，我们的专业人士只能是改投门庭，纷纷前往日、美等跨国动漫
公司工作。
而与此同时，来自日本、美国的动漫大片犹如“狮子王”的大口正在快速地吞噬着我们的市场，从《
铁臂阿童市》、《米老鼠和唐老鸭》、《蜘蛛侠》、《玩具总动员》到《海底总动员》，我们的青少
年和成年人完全被这些进口大片“动员”起来。
而究其原因，无不源于我们作品的立意差、原创作品少、人才流失严重和产业规模滞后等现状。
那么，在如何扭转颓势的问题上，就迫切需要相关的主管部门和产、学各界亲重新认识和优化资源的
配置。
如同其他产业一样，追赶和竞争的过程将是相当漫长的，推动中国动漫文化产业的发展也决不是仅凭
几句“口号”就能够实现的。
近年来，随着动漫画产业的发展，在市场需求的助推作用下，动漫画教学逐渐走进了我国的高等职业
学校和高等院市交，由于起步相对较晚，尚且缺乏规范的教材、专业的教师和币斗学、系统的课程设
置，由于目前教学界对动漫画的认识和界定各异，以至于在动漫制作教学中存在着院较之问的差异。
因此，新一代动漫人才的培养首先要求有一套高质量的教科书。
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章节摘录

动漫能够充分发挥人们的想象力，具有强烈的艺术魅力和艺术生命力。
自从其诞生以来，一直受到人们广泛的欢迎，原因在于艺术表现形式变得更加生动，趣味横生。
可以说，现在相当多的成人看不懂动漫的内容，孩子们却一看即懂，一懂即迷，这究竟是怎么回事呢
？
原因很明显：成人是在读写的时代长大，而孩子则是在视听的时代长大，文化的传播和接受方式都发
生了历史性的变化。
作为大众文化传播媒介的动漫，对少年儿童的成长有着深远的影响。
动漫从一开始就与其他艺术形式相通，比如音乐、戏剧、影视等。
因此，动漫也是一门给生活带来快乐的艺术。
现在，很多人都已把观看动漫作为一种非常时尚的休闲方式。
我们在赏析一幅漫画时，可以从漫画名称、人物或动物的神态以及内容等几方面入手，按照思考问题
的普遍规律，从“是什么”到“为什么”，再到“说明什么”，进一步引发观者多角度地思考。
大概一千多年以前，我国宋朝就已经出现了走马灯，而欧洲在18世纪晚期和19世纪早期，才发明了类
似走马灯的玩具，它们转动时可以让人产生连续动作的幻觉。
1824年，英国著名的百科全书的作者彼得·马克·罗吉特发表相关论文，标志着“视觉滞留理论”开
始形成。
“视觉滞留理论”提出，人的眼睛在观看运动过程中的形象时，每一个形象消失后，仍将在视网膜上
滞留大约0.1 s的时间。
假如一些独立的、又相互关联的形象快速接连地在人们的眼前经过，那么由于视觉滞留的作用，大脑
就会把这些单独的片段组接成具有连续性的一个流动系列。
动画的发展已经历了170多年的历程。
动画诞生于1831年，法国人约瑟夫?安东尼?普拉特奥把画好的图片按照顺序放在一个大圆盘上，由一
部机器带动这个大圆盘旋转（图1.2 ）。
通过一个观察窗，可以看到圆盘上的图片。
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编辑推荐

《动漫角色设计与制作》是刘洋编写的，由高等教育出版社出版。
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