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内容概要

　　本书从分析作品、借鉴学习的角度，选取了风格形式各异的动漫作品，依据动漫作品创作制作的
流程，精心设计了6个章节，分别讲述了动漫作品的创作理念、剧本与角色分析、导演与分镜头台本
的制作、角色造型的设计与制作、动画运动原理及规律、动画场景的设计等内容。
为方便读者理解和学习，《电脑动漫制作技术专业系列教材·动画原画制作》编者截取并采用了大量
的动画作品，从动画作品的创作构思、设计角色、分镜头制作、动画场景构成的整个环节出发，图文
并茂，介绍了动画原画的相关知识，真正体现了动画原画在动画片中的灵魂作用。

　　《本书不仅可作为职业学校和各类培训学校计算机应用专业电脑动漫制作方向的基础课教材，也
可作为各类动漫培训班教材，还适合致力于动漫行业的创作人员及爱好者参考使用。
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编辑推荐

王迪编著的《动画原画制作》是为职业学校电脑动漫制作技术专业学生编写的动画原画制作课程的教
材。
编者从多年实际教学实践出发，选取了大量详实的动画作品资料，深入浅出，从分析、鉴赏的角度去
引导读者理解优秀动画作品的精髓，明确动画原画的各种表现技法，从而深入理解动画原画设计师的
创作意图及设计理念，最终使读者能够具备绘制动画片原画的艺术素养和技能，并将它应用于设计思
维和创作中。
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