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前言

为适应中等职业学校培养技能紧缺人才的需要，本书依据“中等职业学莜计算机应用与软件技术专业
领域技能型紧缺人才培养培训指导方案”开发编写，是面向动漫设计方向学生的美甫设计基础教村。
“动漫美甫设计”课程是中等职业院校动漫设计专业的一门专业基础课程。
本书以培养造型的基本能力为出发点，遵循视觉艺术的基本规律并结合动漫美带的特点而开发。
内容由浅入深、循序渐进，理论联系实践，侧重对学习感性认识的培养，并根据中职学生的学习能力
及动漫美带的实际需要而设计。
本书属于动漫造型艺术的入门教材，既具有视觉艺术基础训练的宽泛性，又具备造型训练的特殊性。
使学生掌握最基本的造型能力，理解最基本的美甫理论是本书的目的，为将亲学习动漫角色、场景、
原画设计等专业技能做好基南技术能力的准备。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动漫美术基础>>

内容概要

　　《动漫美术基础（彩色版）》是计算机应用与软件技术专业电脑动漫制作方向主干课程教材，根
据电脑动漫专业教学指导方案编写。
《动漫美术基础（彩色版）》旨在将初学者领入动漫美术设计的大门，使其了解优秀设计所包含的要
素，循序渐进地掌握美术设计的全过程，包括迈向动漫设计的第一步、美术设计从绘画起步、动漫设
计技法、动漫造型原理、动漫设计的构图原则、色彩设计与应用等内容。
《动漫美术基础（彩色版）》采用出版物短信防伪系统，同时配套学习卡资源。
用封底下方的防伪码，按照《动漫美术基础（彩色版）》最后一页&ldquo;郑重声明&rdquo;下方的使
用说明进行操作。
《动漫美术基础（彩色版）》可作为中等职业学校计算机应用与软件技术专业电脑动漫制作方向及其
相关方向的动漫美术设计课程教材，也可作为各类电脑动漫培训班教材，还可供电脑动漫从业人员参
考。
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准和要求第二节 动漫设计中线的表现方法一、线条在动漫设计中的重要性二、动漫线条的绘制方法三
、动漫线条的基础训练第三节 中间画一、中间线二、中间画的概念三、中间画的绘画方法第四章 动
漫造型原理第一节 人体结构设计一、人体结构与形态特征二、人体结构造型设计三、卡通人物的比例
与基本结构第二节 人体局部造型设计一、头部造型设计二、五官三、脸部的表情四、手足第三节 动
态设计一、人物动作设计二、动物动作设计三、拟人化的动作设计第五章 动漫设计的构图原则第一节
构图的视角一、透视的基本方法二、画面与透视空间的关系第二节 构图的基本规律和方法一、构图的
形式美法则二、构图的基本规律第六章 色彩设计与应用第一节 认识色彩一、色彩产生的原理二、色
彩的基本特征三、色彩的基本属性第二节 色彩的基本规律一、色彩对比二、色彩节奏三、色彩情感四
、色彩感觉第三节 色彩的应用一、形象识别二、营造氛围三、象征意义四、数字化色彩应用参考文献
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章节摘录

版权页：插图：（1）前景：前景是距离镜头最近的一层景，它的主要功能是增加空间深度，突出主
体物。
在运动镜头中，前景的活动速度最快、幅度最大，造成活泼、动荡的气氛，强调戏剧节奏。
前景大都处在画面边角的位置。
它的形状、色彩等对主要表现对象可以起到很好的烘托作用，但运用不当，也可能产生遮挡作用。
因此在利用前景的时候不要使它成为视觉中心，面积不宜太大，色彩不宜太鲜艳，光线不宜太强，结
构线条不宜太复杂，影像不宜太实，占据前景位置的物体不宜停留过长的时间。
在动画制作中，如果能有效地、科学地运用前景的遮挡作用，在一定程度上可以减轻工作量。
例如表现一个大场面时，群众角色在中后景中不用全部画出来，被前景遮挡的中后景空间就可以不画
任何角色。
（2）中景：中景处于空间的第二层，是场景空间中最重要的表现部分，是场景空间的主体。
中景是人物角色动作的主要支点，是矛盾冲突的展开环境。
（3）后景：后景与前景在功能上十分接近，都是起烘托陪衬作用的。
后景的主要作用在于塑造强烈的生活真实感、生动感，具体形象地再现环境、时代等气氛和意境。
它在构图中的作用则是在空间、层次、色彩等方面丰富、平衡画面。
后景处在表现对象的中景后面，在背景前面，它可能处在画面的边角，也可能处在画面的主要区域。
虽然它在主体后面，但处理不当会干扰观众的视线，所以必须掌握尺度。
然后注意后景和主体的虚实、疏密、冷暖、动静等对比关系。
（4）背景：背景是各层场景中的最后一层，它对一切处于前面的景物、人物都起到衬托作用。
背景主要是对环境气氛的描述，它是真实生活的需要，也是剧情内容的需要。
在内景中，背景主要指墙壁、天花板，在外景中指天空、山水、大地、城市等。
背景一般在焦点之外，所以应将其处理成虚的、淡的、弱的，尤其在色彩和明度上背景最能影响主体
的鲜明度。
美术在动漫设计中占有重要的地位。
在动漫作品的整体设计过程中，美术设计的任务是完成最初的形象构思，设计人员通过研究型、光、
色来表现画面中的人、景、物等元素，承担着塑造视觉形象的设计任务。
因此，美术设计具有十分重要的意义。
三、学习动漫美术设计的方法动漫美术设计入门虽不难，精通却不容易。
所以学习方法是十分重要的。
这种方法可以归纳为：看一学一练一想。
1.看对于初学者来说，首先要学会观察。
在观察中学习和借鉴优秀的动漫设计作品是十分必要的。
就像写文章一样，头脑里没有词汇的积累，写起文章来就会感到困难，写出来的东西就比较乏味。
学习动漫美术设计应当随身准备一个速写本，把自己平时看到的好的动漫形象、动态记录下来，这种
资料的采集日积月累就形成了一个信息库，等我们进行设计的时候会从中受到启发，会给自己的设计
工作带来较大的帮助。
2.学学习动漫美术设计首先要从绘画学起，在临摹和写生的过程中学习并掌握绘画的技巧。
掌握技巧的目的不是为了表现而是为了创作。
除了技巧以外，在这里特别需要提醒大家要不断地提高个人的文化艺术修养，绘画技巧可以提高设计
人员表达设计意图的能力，而文化艺术修养可以提高设计人员对动画的感受力、表现力和鉴赏力。
3.练动漫美术设计是一门需要持之以恒、反复练习的科目、平时要加强素描与速写的训练。
素描练习的目的是通过循序渐进的写生训练，掌握造型规律，培养初级造型与审美能力。
速写能培养我们的绘画概括能力、敏锐的观察能力、锻炼我们快速而概括地捕捉对象的能力，使我们
能在短暂的时间内画出对象的特征，提高我们对形象的记忆能力和默写能力，使我们善于捕捉生活中
美好的瞬间。
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经常练习速写，能使我们迅速掌握人体的基本结构，熟练地画出人物和各种动物的动态和神态，对构
图安排和情节内容的组织会有很大的帮助。
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编辑推荐

《动漫美术基础》是电脑动漫制作技术专业系列教材之一。
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