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内容概要

　　《职业教育标准教材&middot;计算机图像处理技术：Adobe Photoshop CS2》是为CSIA网页制作员
证书考试配套的认证课程教材。
全书通过11个课程单元来讲解图像处理的基本技术，以精心设计的案例为主线，将多个相关知识点有
机组织起来进行讲解，并在每一个知识点中设计了&ldquo;举一反三&rdquo;栏目，以帮助读者加深对
知识点的掌握，并做到融会贯通。
使读者在学习的过程中掌握Adobe Photoshop CS2在图像处理中的基本流程和技巧。
 《职业教育标准教材&middot;计算机图像处理技术：Adobe Photoshop CS2》语言通俗易懂并配以大量
的图示讲解。
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1、与Photoshop有个约会课程总览第1讲 Adobe Photoshop的基夺操作1.1.1 启动Photoshop并打开—个文
件1.1.2 在Adobe Bridge中打开文件第2讲 工具的使用1.2.1 选择和使用工具箱中的工具1.2.2 选择和使用被
隐藏的工具1.2.3 结合使用键盘和工具选项栏1.2.4 对选区进行处理第3讲 工具选项栏与其他调板1.3.1 在
工具选项栏中设定工具属性1.3.2 使用调板和调板菜单第4讲 在Photoshop中撤销操作1.4.l 撤销单个动
作1.4.2 撤销多个操作1.4.3 使用快捷菜单1.4.4 有关调板和调板位置第5讲 自定义工作空间第6讲 使
用Photoshop帮助第7讲 工具总览课程总结与回顾2、图像修饰基础工作流程课程总览第1讲 修饰图像前
的思考2.1.1 通用工作流程2.1.2 根据图像制定流程第2讲 认识图像分辨率和大小2.2.1 图像分辨率2.2.2 图
像大小第3讲 图像的取景(裁剪图像)2.3.1 确认素材2.3.2 取景裁剪第4讲 图像的色彩调整2.4.1 色调的判
断(直方图)2.4.2 找回亮调(色阶)第5讲 突出图像主题2.5.1 局部模糊2.5.2 增强颜色对比2.5.3 修改局部颜
色第6讲 使用滤镜进行修饰第7讲 保存用于四色印刷的图像2.7.1 保存前的图像检查2.7.2 保存文件课程
总结与回顾”3、图像的润饰和修复课程总览第1讲 仿制图章工具第2讲 污点修复画笔工具第3讲 修复
画笔工具和修补工具第4讲 使用图层进行修复3.4.1 创建图案3.4.2 使用对齐所有图层选项3.4.3 使用历史
记录画笔工具恢复课程总结与回顾4、创建选区课程总览第1讲 选区与选区工具简介第2讲 用魔棒工具
创建选区4.2.1 使用魔棒工具诜柽某种颜色区域4.2.2 存储选区和取消选区第3讲 套索工具的使用4.3.1 磁
性套索工具4.3.2 移动选区第4讲 几何选区工具4.4.1 创建选框后调整其位置4.4.2 使用键盘快捷键移动选
中的像素第5讲 创建选区工具的细合使用4.5.1 添加到选区4.5.2 从选区减去第6讲 复制选区内容第7讲 载
入选区第8讲 裁切工具的使用课程总结与回顾5、图层基础课程总览第l讲 图层第2讲 使用图层调板5.2.1 
复制其他图像的图层5.2.2 重命名图层5.2.3 调整图层的排序和位置第3讲 图层的锁第4讲 使用链接图层
第5讲 复制图层第6讲 变形第7讲 图层混合模式和不透明度第8讲 合并图层并保存文件课程总结与回顾6
、蒙版与通道课程总览第l讲 蒙版和通道的简介第2讲 创建快速蒙版第3讲 修改快速蒙版6.3.1通过绘制
黑色增大选区6.3.2通过绘制白色减小选区第4讲 保存选区第5讲 应用渐变蒙版第6讲 在蒙版中使用滤镜
课程总结与回顾7、文字设计课程总览第1讲 文字概述第2讲 设计文字7.2.1 添加参考线以方便创建底
图7.2.2 添加素材图并通过参考线调整大小7.2.3 添加点文字7.2.4 创建文字变形7.2.5 修改文字第3讲 使用
文字创建剪贴蒙版7.3.1 创建剪贴蒙版7.3.2 为文字图层添加样式第4讲 使用交互式格式化控件7.4.1 交互
式控件7.4.2 改变文字的颜色第5讲 设计段落文字7.5.1 文字的排版设计7.5.2 设置直排文字第6讲 调整设
计变形7.6.1 将图层组合成智能对象7.6.2 智能对象变形7.6.3 合成效果图7.6.4 创建投影课程总结与回顾8
、矢量绘图课程总览第1讲 位图图像和矢量图形第2讲 创建形状图层8.2.1 创建第个形状图层8.2.2 从形
状图层中减去其他形状8.2.3 对齐形状图层第3讲 使用钢笔工具绘制路径8.3.1 创建个标志(LOGO)8.3.2 
修改路径第4讲 路径的用途8.4.1 将路径转换成形状图层8.4.2 使用路径创建选区第5讲 输入文字第6讲 对
形状图层添加蒙版第7讲 输出课程总结与回顾9、高级图层技巧课程总览第1讲 准备素材第2讲 图层混
合模式和调整图层9.2.1 对齐图层9.2.2 改变图层混合模式9.2.3 创建调整图层第3讲 创建图层样式9.3.1 使
用文字图层创建形状图层9.3.2 创建图案9.3.3 创建图层样式9.3.4 在调整图层的蒙版上添加渐变第4讲 创
建剪贴蒙版第5讲 使用图层组管理图层第6讲 为蒙版添加滤镜效果第7讲 使用智能对象第8讲 样式调板
课程总结与回顾10、网页的切片和链接课程总览”第1讲 准备切片lO.1.1 切片10.1.2 准备切片文件第2讲 
创建切片10.2.1 使用切片工具创建多个切片10.2.2 创建更多切片10.2.3 设置切片选项第3讲 转
到ImageReady第4讲 在ImageReady中创建图像映射10.4.1 使用图层创建图像映射10.4.2 使用图像映射工具
创建10.4.3 通过选区创建图像映射第5讲 将优化结果存储为web格式10.5.1 保存优化结果10.5.2 对Web图
像进行优化课程总结与回顾11、翻转与动画课程总览第l讲 翻转第2讲 创建翻转样式第3讲 动画第4讲 创
建过渡和调整第5讲 动画的循环和速度的控制第6讲 使用动作调板制作动画课程总结与回顾
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