
第一图书网, tushu007.com
<<编程语言基础>>

图书基本信息

书名：<<编程语言基础>>

13位ISBN编号：9787040197259

10位ISBN编号：7040197251

出版时间：2006-5

出版时间：高镇、 周忠林 高等教育出版社  (2006-05出版)

作者：高镇，周忠林 著

页数：215

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<编程语言基础>>

前言

　　本书是中等职业教育计算机及应用专业国家规划教材《编程语言基础——QBASIC语言》的第2版
，贯彻了“面向21世纪职业教育课程改革和教材建设规划”的精神，根据教育部颁布的中等职业学校
计算机及应用专业编程语言基础课程教学基本要求编写，同时参照了教育部考试中心最新颁发的全国
计算机等级考试大纲。
在编写过程中力求做到开发“具有职业教育特色的教材”。
　　为了适应我国中等职业学校教学改革的要求，编者通过对本书第1版教学实践的总结，进行了修
订工作。
本书坚持以服务为宗旨，以就业为导向的指导思想，全面体现“以教师为主导，以学生为主体”的教
学理念，注重对学生能力的培养，突出计算机基本操作能力、程序设计能力、上机调试能力和阅读程
序能力的培养。
书中强调内容的实用性、实践性和应用性，分阶段、分层次实现培养目标，力求技能能训练及能力的
提高与教学理论整体合一。
　　本书具有以下特点：　　第一，本书通过问题贯通前后章节，有利于实现教师的主导性，同时体
现了学生的主体性，使学生由被动灌输性学习变为主动思考性学习，实现了教学互动，培养学生探索
精神和逻辑思维能力，树立创新意识。
　　第二，在保证教材系统性的基础上，力求突破传统程序设计类教材章节内容上的编排方法，使教
材内容富有弹性，体现动态教学，便于教学，提高教与学的效果。
　　第三，在教材编写中，围绕“立足基础，开发能力，面向未来”，突出QBASIC编程的基础性，
注意与其他高级编程语言的沟通，为学生进一步学习其他高级编程语言打下一定的基础。
　　本书共分10章，参考教学时数为72学时。
全书系统介绍了QBASIC语言的特点、程序结构、基本概念、基本语句、程序设计方法、文件、图形
以及QBASIC和VB.NET之间的关系。
教材内容以“必需、够用”为原则，力求浅显易懂，知识面宽。
教材中的实例着重教会学生如何形成编程思想，逐步培养他们的编程能力。
本书除用做教材外，还可以作为有关人员自学QBASIC语言的参考书。
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内容概要

　　《编程语言基础：QBASIC语言》是中等职业教育计算机及应用专业国家规划教材《编程语言基
础——QBASIC语言》的第2版，贯彻了“面向21世纪职业教育课程改革和教材建设规划”的精神，根
据教育部颁布的中等职业学校计算机及应用专业编程语言基础课程教学基本要求编写，同时参照了教
育部考试中心最新颁发的全国计算机等级考试大纲。
在编写过程中力求做到开发“具有职业教育特色的教材”。
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章节摘录

　　1.3.2 QBASIc的程序结构　　QBASIC语言属于高级语言，程序中的命令行类似于英语的句子，很
容易书写和阅读。
QBASIC语言的源程序是这样构成的：由语句定义符（即操作功能）和语句体（即操作对象）构成程
序语句（程序行），由若干条程序语句按一定的顺序组成程序。
这就好比一篇文章，一个个的汉字组成一个完整的句子，再由一个个的句子构成一篇文章。
　　一个程序通常有5个组成部分。
　　①注释部分。
对程序中的内容加以注释或说明，以提高程序的可读性，清晰反映程序的结构，帮助人们更好地理解
程序。
注释部分不是程序必须具有的部分，可有可无，可多可少，主要用于说明程序的功能、程序中某些模
块的作用、开发人员名单等。
注释部分的位置没有任何规定，可放置在程序中的任何地方。
　　②输入部分。
为程序提供相应的原始数据。
　　③处理部分。
为解决问题所设计出的一系列程序语句。
这部分是程序的核心，也是程序设计的重点部分。
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编辑推荐

《编程语言基础--QBASIC语言》由高镇、周忠林主编，共分10章，参考教学时数为72学时。
全书系统介绍了QBASIC语言的特点、程序结构、基本概念、基本语句、程序设计方法、文件、图形
以及QBASIC和VB.NET之间的关系。
教材内容以“必需、够用”为原则，力求浅显易懂，知识面宽。
教材中的实例着重教会学生如何形成编程思想，逐步培养他们的编程能力。
本书除用做教材外，还可以作为有关人员自学QBASIC语言的参考书。
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