
第一图书网, tushu007.com
<<程序设计语言概念>>

图书基本信息

书名：<<程序设计语言概念>>

13位ISBN编号：9787040194111

10位ISBN编号：7040194112

出版时间：2006-1

出版时间：高等教育出版社

作者：[美] Robert W. Sebesta

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<程序设计语言概念>>

内容概要

20世纪末，以计算机和通信技术为代表的信息科学和技术对世界经济、科技、军事、教育和文化等产
生了深刻影响。
信息科学技术的迅速普及和应用，带动了世界范围信息产业的蓬勃发展，为许多国家带来了丰厚的回
报。
    进入21世纪，尤其随着我国加入WTO，信息产业的国际竞争将更加激烈。
我国信息产业虽然在20世纪末取得了迅猛发展，但与发达国家相比，甚至与印度、爱尔兰等国家相比
，还有很大差距。
国家信息化的发展速度和信息产业的国际竞争能力，最终都将取决于信息科学技术人才的质量和数量
。
引进国外信息科学与技术优秀教材，在有条件的学校推动开展英语授课或双语教学，是教育部为加快
培养大批高质量的信息技术人才采取的一项重要举措。
    为此，教育部要求由高等教育出版社首先开展信息科学与技术教材的引进试点工作。
同时提出了两点要求，一是要高水平，二是要低价格。
在高等教育出版社和信息科学技术引进教材专家组的努力下，经过比较短的时间，第一批由教育部高
等教育司推荐的20多种引进教材已经陆续出版。
这套教材出版后受到了广泛的好评，其中有不少是世界信息科学技术领域著名专家、教授的经典之作
和反映信息科学技术最新进展的优秀作品，代表了目前世界信息科学技术教育的一流水平，而且价格
也是最优惠的，与国内同类自编教材相当。
这套教材基本覆盖了计算机科学与技术专业的课程体系，体现了权威性、系统性、先进性和经济性等
特点。
   在引进教材的同时，我们还应做好消化吸收，注意学习国外先进的教学思想和教学方法，提高自编
教材的水平，使我们的教学和教材在内容体系上，在理论与实践的结合上，在培养学生的动手能力上
能有较大的突破和创新。
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