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内容概要

　　《现代体育教育技术》是一部关于教育技术学的高校教材，内容涉及现代体育教育技术常用硬件
设备、软件和使用方法介绍，体育专业微格教学方法，体育专业资料整理和多媒体素材和素材库的使
用方法，体育专业常用素材加工软件及其使用方法，CAI教学课件的理论与实践等，适合高校体育专
业学生参考学习。
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编辑推荐

本书是一部关于教育技术学的高校教材，内容涉及现代体育教育技术常用硬件设备、软件和使用方法
介绍，体育专业微格教学方法，体育专业资料整理和多媒体素材和素材库的使用方法，体育专业常用
素材加工软件及其使用方法，CAI教学课件的理论与实践等，适合高校体育专业学生参考学习。
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