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前言

　　飞速发展的计算机技术和日益普及的计算机应用，对高等学校的计算机基础教学提出了越来越高
的要求。
为进一步推动高等学校的计算机基础教学改革。
提高教学质量，适应新世纪对高级人才知识的需求，贯彻落实教育部高等学校非计算机专业计算机基
础课程教学指导分委员会提出的《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见》（白皮书），白
皮书确定了计算机基础教学的发展与定位，提出了新的计算机基础教学基本要求与课程框架，为计算
机基础教学的教材建设及教材编写提供了重要依据。
作者根据白皮书的精神编写了本书，鉴于非计算机专业种类较多，不同专业之间教学差别很大，本书
在编写时遵循了非计算机专业的特点，具有较宽的适用面，利于实施不同层次、不同对象的教学。
考虑到教学内容的可操作性、可扩展性、可选择性，在编写内容的取舍上尽量做到少而精，力图通俗
易懂。
读者通过实例和习题的学习和训练，加深对基本概念的理解和掌握，提高计算机操作技能水平。
　　本书是一本学习计算机基础知识、掌握计算机基础操作技能的入门教材，内容包括计算机基础知
识、计算机系统、操作系统概述、文字处理软件、电子表格软件、演示文稿制作软件、计算机网络与
网络安全、数据库基础、多媒体技术基础、程序设计基础，每章都有小结和习题。
　　大学计算机基础是高等学校学生必修的一门公共课程。
本教材可作为高等学校非计算机专业本科生及专科生的大学计算机基础课程教学用书，也可作为高等
学校成人教育的培训教材和教学参考书。
　　本书由何桥、朱丽莉主编。
其中，第1章、第2章由何桥编写，第3章由苏莉蔚编写，第4章、第5章由金龙海、刘钱编写，第6章、
第7章由刘威、朱丽莉编写，第9章由于红编写，第8章、第10章由张双才编写。
全书由何桥统稿。
　　由于作者水平和经验有限，编写时间比较仓促，难免有不足之处，敬请读者提出宝贵意见。
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内容概要

　　《大学计算机基础》是根据教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会提出
的《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见》编写的。
《大学计算机基础》是一本学习计算机基础知识、掌握计算机应用技能的基础教材，内容包括计算机
基础知识、计算机系统、操作系统概述、文字处理软件、电子表格软件、演示文稿制作软件、计算机
网络与网络安全、数据库基础、多媒体技术基础、程序设计基础。
　　《大学计算机基础》内容具有很强的知识性、实用性和可操作性，可作为高等学校非计算机专业
本科生及专科生的大学计算机基础课程教学用书，也可作为高等学校成人教育的培训教材和教学参考
书。
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章节摘录

　　3.触摸屏　　触摸屏是一种新型的输入设备，是最简单、方便、自然的人机交互方式。
用户只要用手指轻轻地碰计算机显示屏上的图符或文字就能实现对主机的操作，摆脱了键盘和鼠标，
使人机交互更为便捷。
触摸屏的应用非常广泛，如：银行、电信、电力业务查询、旅游、房地产预售的业务查询和城市街道
的信息查询等。
　　4.扫描仪　　扫描仪是一种光机电一体化的高科技产品，也是应用比较广泛的输入设备，主要用
于将图像、文字等各种信息输入到计算机中。
如图2.16所示。
　　5.数码相机　　数码相机是一种能够进行拍摄，并通过内部处理把拍摄到的景物转换成数字格式
存放于其中的数字输入设备，数码相机使用半导体存储器来保存获取的图像，可以将图像传输到计算
机中，利用计算机的图形图像处理功能进行修饰处理。
数码相机如图2.17所示。
　　2.2.6 输出设备　　输出设备将计算机处理后的结果以人们便于识别的形式（如数字、字符、图像
、声音等）输出显示、打印或播放出来。
　　1.显示器　　显示器是计算机的基本输设备，它用于显示交互信息、查看文本和图形图像、显示
数据命令与接受反馈信息。
显示器上设有控制按钮，用来调节显示器的亮度和对比度，以及屏幕的大小、位置。
显示器与显示适配器（显示卡）组成了显示系统，显示卡是插在主板上的扩展卡，显示适配器把信息
从计算机取出并显示到显示器上。
显示系统决定了图像输出的质量。
显示器种类较多，常用的有阴极射线管显示器（CRT）、液晶显示器（LCD）和发光二极管显示器
（LED）等。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机基础>>

编辑推荐

　　《大学计算机基础》是一本学习计算机基础知识、掌握计算机基础操作技能的入门教材，内容包
括计算机基础知识、计算机系统、操作系统概述、文字处理软件、电子表格软件、演示文稿制作软件
、计算机网络与网络安全、数据库基础、多媒体技术基础、程序设计基础，每章都有小结和习题。
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