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前言

随着多媒体计算机的普及，人们对多媒体互动软件的需求越来越多。
多媒体互动软件在当今社会中扮演的角色也越来越重要。
于是，多媒体从最初单一的信息传播工具，已发展成为集实用与欣赏于一体的新的艺术设计门类。
当今社会，渴求集技术与艺术于一体的多媒体互动软件产品，理所当然也迫切需要大量既懂技术又懂
艺术的相关设计人才。
本书按照专业多媒体互动展示软件的开发、设计流程，逐步展开阐述。
全书共分13章，第1章对多媒体的含义、优势及应用情况进行了概要性的叙述；第2章从对多媒体互动
软件设计中的软件配置情况进行了介绍；第3章从设计者和客户两个角度，对多媒体互动展示系统中
的硬件配置情况进行了介绍；第4章、第12章和第5章阐述了多媒体互动展示软件系统中的启动、关闭
及导航设计方法；第6章、第7章、第8章、第9章、第10章和第11章，分别对文本、图片、动画、视频
、音频等媒体的编辑、展示、应用以及其中的程序控制，进行了较全面、细致的阐述；第13章介绍了
多媒体互动软件最终成品的输出过程以及其中的具体操作方法。
针对多媒体互动软件设计，书中有选择地对多种媒体编辑软件进行了介绍。
多媒体集成软件以Director MX为例，讲述也最为详细。
但这不是一部完整的Director MX教程，所以并不能囊括所有的功能或指令以及交互操作。
一切从实用的目的出发，也就是说，只要熟练掌握了本书中阐述到的内容，就足够开发、设计出功能
非常完善的专业多媒体互动展示软件了。
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内容概要

作者根据多年的教学和实践经验，集成当今主流媒体软件的功能优势，自主研发一款功能强大的专业
多媒体软件，解决了用户使用多媒体软件遇到功能相对单一的困扰。
本书从艺术设计的视角出发，详细阐述了多媒体互动软件的设计思路、操作流程、使用方法等，具有
较高的技术和艺术含量。
同时，书中还在部分章节里有针对性地安排了实践与训练环节，在保证读者学习理论技能的同时，又
锻炼了实践能力。
    内容深入浅出，重点突出，详略得当。
无论是各种媒体编辑软件的交互操作，还是媒体集成中互动控制的程序实现，都尽量使用了通俗、平
实的语言来表达。
本书对相关内容进行精心过滤，只选取与本书主题密切关联的部分详加阐述，以确保其实用功能。
另外，全书图文并茂，相得益彰。
尤其是从成功案例中截取的图片，既有助于问题的理解，又能给读者提供相关方面的创意启发。
    本书附赠光盘，几乎囊括了书中所有案例对应的源文件，既能作为本书学习的参考对照，又可当作
模板使用，作为相关产品开发的宝贵资源。
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作者简介

容旺乔，男，安徽省怀宁县人。
南京师范大学美术学院专业动画教师，副教授。
有多年专业多媒体互动软件开发与教学经验，主要成果有： 浙江杭州万松书院”中国书院”多媒体多
模式展示软件； 湖北武汉市博物馆“高山流水”、“原始部落”“唐诗吟咏”专题动画短片浙江嘉兴
“
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章节摘录

插图：3.多媒体是技术又是艺术早些时候，多媒体应用仅停留在各种媒体单兵作战状态，彼此之间的
关联不是很紧密，人机互动性不是很强，各种媒体呈现的状态比较简陋、粗糙。
随着多媒体技术和国民经济的突飞猛进，多媒体的应用越来越广泛。
当人们越来越多地接触到多媒体时，他们便对多媒体提出了越来越高的要求。
设计者们开始努力追求多种媒体的最佳组合，使信息传达尽可能地多、快、准；认真探索人机之问如
何实现互动，使多媒体系统的操作更加性化、娱乐化；反复地琢磨各种媒体呈现的视听效果，争取在
获取信息知识的同时，也获得充分的视听艺术享受。
于是，多媒体设计便不再停留在技术层面，多媒体互动艺术便应运而生了。
多媒体互动艺术设计着眼于媒体与媒体之间，以及媒体与人之间相互关联的技巧应用，强调各种媒体
的视听呈现效果的欣赏价值。
这在专业多媒体互动展示系统中，体现得非常突出。
（1）具有强烈的视听感染力专业多媒体互动展示系统明显不同于互联网（Internet）多媒体系统。
后者受网络传输速度的限制而“不堪重负”，网页中显示、播放的各种视听媒体品质不能太高。
而且，该系统通常只是用户计算机的一个子系统，足以信息传播为主要任务，而不是以娱乐、艺术欣
赏为目的，所以在视窗设计上不是非常讲究。
即使有讲究，也是以简洁、轻便为宜。
而专业多媒体互动展示系统，常常使用大尺寸、大分辩率和真彩图片，即使是文字，也需要经过精心
修饰；使用动感流畅、色彩还原很高的视频；导航界面经过精心设计，动感十足；使用动人心弦的音
乐和声效。
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编辑推荐

《多媒体互动艺术设计》是名师点睛系列，高校动画专业人才培养工程系列教材。
《多媒体互动艺术设计》按照专业多媒体互动展示软件的开发、设计流程、逐步展开阐述。
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