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编辑推荐

本书将复杂的3ds max软件学习过程尽量简单化，让学习者能够用最短的学习时间，掌握3ds max的相
关知识，并能将这些知识点灵活运用，达到良好的学习效果。
本书严格按照计算机图形图像应用技术等级考试的教学大纲要求进行编写，系统全面地叙述了学习过
程中的重点知识，为学习者和等级考试的参与者能够顺利地通过等级考试铺平道路。
同时，本书考虑到实际培训过程中的课时设置，尽量将书的内容压缩并匹配教学的实际需求。
    本书是全国计算机图形图像应用技术等级证书考试三级三维图形高级应用教材。
同时本书深入浅出、循序渐进地介绍了3ds max软件的高端使用方法，适合有一定基础的三维动画学习
者。
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