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内容概要

本书根据教育部《高等职业教育计算机应用和软件专业领域技能型紧缺人才培养培训指导方案》编写
而成。
    本书针对社会对计算机图形/图像人员的需求，培养学生以计算机为基本工具，应用相关技术和软件
进行图形/图像处理的基本技能。
全书共7章，主要内容包括：图形/图像制作――计算机应用及艺术设计专业的基本技能、计算机图形/
图像硬件系统、图形图像制作的基本流程、二维制作的软件环境、三维制作的软件环境、三维制作后
期处理软件环境和图形图像制作的资源。
    本书适用于高等职业学校、高等专科学校、成人高校、本科院校举办的二级职业技术学院，也可供
示范性软件职业技术学院、继续教育学院、民办高校、技能型紧缺人才培养培训使用，还可供本科院
校师生、计算机从业人员和爱好者参考使用。
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