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前言

　　面向21世纪课程教材《数据通信与计算机网络》自出版以来已被许多学校选作教材，还被采纳为
同等学历申请硕士学位计算机科学与技术学科综合水平全国统一考试第一本指定参考书，并获2002年
全国普通高等学校优秀教材一等奖。
但是，通信技术与计算机技术是当代飞速发展并获得广泛应用的学科，数据通信和计算机网络更是日
新月异。
这几年中计算机网络又有了持续飞速的发展，并且涌现了许多新的进展和成果。
为了能尽可能向教学内容现代化的方向努力，并理论联系实际，使得读者可以获得更好的学以致用的
效果，我们及时对原书进行了全面修订，使第二版能尽快与读者见面。
　　本教材的编写仍是立足于培养21世纪人才的需要，遵循优化结构、精选内容、突出重点和提高质
量的指导思想，着重讲清基本概念和原理，希望读者在掌握这些知识和方法的基础上，能获得举一反
三的效果。
《数据通信与计算机网络（第2版）》在原有教材《数据通信与计算机网络》的基础上进行修订，虽
然重点仍在数据通信与计算机网络的基础理论和技术，但简缩或删除相对陈旧的内容，增加对最近涌
现出来的通信和网络新技术的介绍，编排的结构也做了较大的调整。
修订的主要内容有：　　（1）简缩或删除相对陈旧或国内当前很少使用的内容，如：交换多兆位数
字服务、面向字符的同步规程、面向字节计数的同步规程、令牌总线局域网、DQDB、100VG
－Anylan和光纤分布式数字接口（FDDI）等。
　　（2）增加或强化对最近涌现出来的通信和网络新技术的介绍，包括一些目前广泛使用或有广泛
发展与应用前景的内容，如：PPP、虚拟局域网（VLAN）、万兆以太网、光纤网络、高速交换技术、
无线网络、组播、IPv6、XML、病毒与防范、多媒体网络技术和服务质量（QoS）等。
　　（3）结构上大的调整包括新增加了三章，即《数据通信与计算机网络（第2版）》第六章无线网
络、第十一章多媒体网络以及第十二章服务质量控制。
另外，原书第五章网络层以及第六章网络互联的主要内容归并入《数据通信与计算机网络（第2版）
》第七章网络层中，原书第八章运输层以及第九章InterneI／Intranet原理和应用简介的主要内容归并入
《数据通信与计算机网络（第2版）》第九章高层应用中。
　　其他内容上的增删、修改和调整几乎到处都有，大体来说修订部分超过了全书的l／3。
作为教材，在每章后面仍附有练习题，且都比原第一版有所增加，以使读者有更大的选择余地。
书后附录中列出的主要参考书籍大都为2000年以后出版的，并且是目前国内书市中可以买到的。
由于我们还打算修订配套的《数据通信与计算机网络习题解答与实验指南》，所以不在《数据通信与
计算机网络（第2版）》中给出实验指南。
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内容概要

　　《数据通信与计算机网络》自2000年出版以来已被许多学校采用为教材，并获2002年全国普通高
等学校优秀教材一等奖。
新版教材的编写重点虽然仍在数据通信与计算机网络的基础理论和技术，但简缩或删除了相对陈旧的
内容，增加了对通信和网络新技术的介绍，如PPP、虚拟局域网（VLAN）、万兆以太网、光纤网络、
高速交换技术、无线网络、组播、IPv6、XML、病毒与防范、多媒体网络技术和服务质量（QoS）等
。
编排的结构也做了较大的调整，新增加了无线网络、多媒体网络以及服务质量控制三章。
其他内容上的增删、修改和调整几乎遍及全书，大体来说修订部分超过了全书的1／3。
每章后面附有练习题，且都比第一版有所增加，以使读者有更大的选择余地，帮助读者既复习该章的
重要内容，又能运用所学的知识去解决实际的问题。
书后参考文献中列出的书籍大都为2000年以后出版，并且是目前国内书市中可以买到的。
《数据通信与计算机网络》既可作为高等学校计算机网络与数据通信课程的教材，亦可供从事该领域
设计或应用的人员学习参考。
《数据通信与计算机网络》配有教学辅导书、电子教案、教学网站。
有关教学辅助材料可由高等教育出版社高等理工教学
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章节摘录

　　航空公司在世界上的主要城市都设有售票点，各地的售票员应能在旅客在场的情况下了解顾客所
要求的航班的机座情况，这样售出的机票才不会冲突。
当旅客不能直达目的地时，还需要及时了解其他航空公司的信息以安排转机。
航空公司还可能需要安排到达和离开机场的地面交通、转机旅客的旅馆和货运的调度。
为了航班的正确运行，必须随时掌握气象情况、飞机燃料及其他用品的供应、机组人员的搭配和维护
日程的安排。
当某目标机场因气象原因而关闭时，必须及时通知机长改变降落地点并通知机场做好相应准备。
航空公司可能还需要及时了解客流、计算盈亏、掌握营业情况，以确定增减航班及调整飞机的大小。
所有这一切都需要有远程快速和精确的信息收集、传递、处理和控制，离开了计算机网络是难以完成
的。
　　如前所述，计算机网络的应用已经深入到社会的各个方面。
这里还可以举出许多例子。
比如说，通过政府上网或者说政府门户网站的建设不但可以将许多政务信息、政策法规、办事制度通
过网络更快更广泛地向民众宣传，向民众公开；也可以更及时地获得民众的反馈意见，进一步缩短政
府和民众间的距离。
而且，通过政府内部网络实现政务办公自动化，逐步向无纸办公的方向发展，也可大大提高政府部门
的办事效率。
两者结合就可进一步推动网上办事，以便更好更有效地为人民服务。
又如，社会保障网络的建立，将有利于住房公积金、养老保险金以及医疗保险金等的统一管理、使用
与监控，进一步完善我国的社会保障体系。
网络的普及与应用也会对每个人的日常生活甚至于娱乐方式产生很大影响，这方面最吸引入的莫过于
网上视频点播（VideoOnDemand，VOD），一旦这项应用服务得以逐步实现并普及，人们就不再需要
按照电视台安排的时间和节目表收看电视节目了，而可以按照个人的爱好，自己安排时间随时点播在
大量影视数据库中存有的节目。
新的电影或电视节目还可能是交互式的，观众可以在某一时刻通过网络选择故事情节的发展方向，以
使得其结局成为悲剧或喜剧，或者留下一个悬念。
通过网络实现的B2B（BusinesstoBusiness）的电子商务将加速商品和资金的流通，提高企业运作效率并
降低成本；而B2C（.BusinesstoCustom）的电子商务已经开始出现并将为越来越多的人接受作为一种新
的消费模式。
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